3. BILGISAYAR PROGRAMLARI iLE GERGEKLESTIRILEN TEMEL iSLEMLER
Bilgisayar programlari ile gerceklestirilen igslemler genel olarak tge ayrilir:

1. Matematiksel (aritmetik) islemler (Mathematical Operations)

2. Karsilagtirma (karar) islemleri (Decision Operations)

3. Mantiksal (lojik) islemler (Logical Operations)

3.1. Matematiksel (aritmetik) iglemler (Mathematical Operations)

Bilgisayarda matematiksel islemler yaptirilirken mutlaka kendi diline uygun bir
ifadeyle yazilmalidir. Bu ifadeler agsagidaki gibi olmahdir.

islem Matematik Bilgisayar
_ Toplama a +-i:: _ a+b
e _CTI;arma . b a b
P(.;arpma a.b a*b
Bélme a+b - a/b
Us alma a® a~b

Matematiksel igslemler ve bilgisayar dilindeki kargiliklar

Matematiksel islem oncelik siralari (order of priority) cok Onemlidir. Bilgisayar
islemleri asagidaki tabloda belirtilen sira ile yapar. Yani, bir matematiksel ifadede,
bilgisayar 6nce parantez iglerini (pharanteses), ardindan uslu ifadeleri (exponential
expression), ardindan ¢arpma (multiplication) ve bdlmeyi (division) ve en son olarak
da toplama (addition) ve gikarmayi (subtraction) yapar. islemler yazilirken bu siraya
dikkat edilmezse sonuglar hatali ¢ikar.

y Islem 6ncelik siralari
Sira _ islem - ﬁlﬁisaylr dili
1' k. Parantezler . ?{}:-
E 2 Usalma | a”b
3 4 E _{Ef_‘;;r_na v_e -bﬁlme.-_ - ; ;.h- ve a/b
4 Toplama ve qlkarrﬁa;__ = a+b ve a-b

Matematiksel islem dncelik siralari

Ayni derecede Oncelige sahip islemlerde islem sirasi soldan sagadir (Priority order in
same level is left to right). Dolayisi ile yazilirken buna dikkat etmek ¢ok dnemlidir.



Ornegin A*B/C isleminde bilgisayar dnce A ile B'yi carpacak, ardindan ¢ikani C'ye
bolecektir.

Ornekler:
Matematiksel yazilim Bilgisayara kodlanmas:
a+b-c+2abc-7 a+b-c+2*a*b*c-7
a+b’ ¢’ a+b”2.c~3
b 2
a——+2ac— a-b/c+2*a*c-2/(a+b)
¢ a+b
2ab
a+b———m— (a+b) ™~ (1/2)-2*a*b/(b ~ 2-4*a*c)
b° —-4dac
a+b-c : 2(ab + ac + bc) {a+b-c)/{{a”™2+b" 3) ™ (1/2))-
fﬂ: +b 9 2*(a*b+a*c+b*c)/9
2+bl L
a (a”~2+b "~ 2)/(2*a*b)
2ab
o H_;‘_ _EF A+B*C/D-E*F

a+(a*b*c) ™~ (1/7)-
1(1+1/(a+1/(b+1/(c+1/(a*b*c)))))

({a-b) ~ (1/5)/(a+b-
c/la*b)) ~ (1/4) ~ (1/3)+ 1A+ 11+ 1/
(a*b*c)) ~(1/2))) ~ (1/2))

Matematiksel ifadeler yazilirken parantezlere dikkat edilmezse sonuglar yanlis
cikacaktir. Asagida parantezlerinin yerleri farkl olan ayni ifadelerin sonucu nasil
degistirdigi gorulmektedir.



cd ed 7§ cd

c*d/(a*d)+b+c*d/a = — 4 hF—=—4h—
ad a a a
2
c*d/a*d+b+c*d/a = c£d+b+£:af +b+f£
a a a a
c*d/a*d+(b+c)*d/a = cidq-{b*'”d:fd'ﬂwrﬁd
a a a

3.2. Karsilagtirma (karar) islemleri (Decision Operations)

Matematikteki karsilastirma isaretlerinin bilgisayar dilindeki karsiliklari farklidir.
Bilgisayarda program yazarken bu kargiliklara dikkat etmek ¢ok énemlidir. Bunlar

asagidaki gibidir.

islem sembolii Anlami
= Esittir
<> Esit degildir
> Baydktar
< Kdguktar |
>= veya => Blyuk e;ittirf é:
<= veya =< Kigik 3;&&(

3.3. Mantiksal islemler (Logical Operations)

Mantiksal islemleri VE, VEYA ve DEGIL ifadeleriyle aciklanir. Bunlarin kullanimi
gunlik hayattaki kullanimimiza benzer.

Mantiksal islem | Korput olarak
VE / 'AND |
VEYA OR

DEGIL \ NOT
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Ornek:

a>10 and b>10 ise BINGO!
a>10or b>10 ise YESS!
a>10 not ise HEYY!

Buna gore a ve b’'nin asagidaki degerleri i¢in alinacak sonuglar:
a=12, b=15 igin BINGO! YESS!

a=8 , b=15 icin YESS! HEYY!
a=13, b=8 icin YESS!



