Dersin Sayfasi:
http://228.ismailkaras.com

INTERNET TABANLI PROGRAMLAMA
Active Server Pages (ASP)
Vbscript ile Programlama Ders Notlari
Prof. Dr. Ismail Rakip Karas

Dersle ilgili her tiirlii igerik, duyuru, 6dev kayit ve 6dev notu 6grenme vb iglemler i¢in asagidaki
adresi kullaniniz. Dersler bu linkteki sunu ve ders notlari baz alinarak islenmektedir.
Sinavlariniza ¢aligirken bu adresi esas aliniz:

http://228.ismailkaras.com

ASP TEKNOLOJIiSi (ASP Technology)
Giris

Onceki derslerden de hatirlayaca@iniz tizere, HTM uzantili dosyalar (HTML kodlar)
sunucu tarafindan istemciye gonderilmekte ve bu kodlar istemcinin bilgisayarindaki
tarayici tarafindan yorumlanmakta/calistiriimakta idi. (server, client, browser, HTML
files, interpret, interpretation, running)
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HTML kodunu yorumlar. Kod icindeki ilgili satirlarda, sayfada ayrica Resim1 ve Resim2'nin de
oldugu bilgisini alir. Tarayici sirasiyla bu dosyalar da sunucudan talep eder, alir ve sayfaya
yerlestirir. Dolayisi ile HTML kodu ve sayfadaki diger 6geler Istemciye ayri ayr gonderilir, bu
sureg genelde hizli oldugu icin kullanicilarca farkediimez.
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istemcinin bilgisayarina énce HTML kodu gonderilir. Bilgisayardaki internet tarayicisi gelen

The HTML code is sent to client first. The browser of client reads and interprets this code. While
reading, once it comes to the image info lines, it requests the image from the server. After
receiving it puts the image defined position on the page. The HTML code and other
objects/elements sent by the server to the client seperately.

HTML kodlarinin sunucudan istemciye transferi ve istemcinin bilgisayarindaki tarayici tarafindan
yorumlanmasi/calistiriimasi

Bu yaklasimda sunucu HTML kodlari ile ilgilenmemektedir, sunucu sadece bu kodlari
istemciye gondermekle yukumltdur. Oysa bu yaklagsim ¢cogu zaman yetersiz
kalmaktadir. Artik istemci tarafinda ¢alisan statik sayfalar yerine (statical pages),
sunucu tarafinda da kosan etkilesimli ve dinamik sayfalara ihtiya¢ duyulmaktadir
(interactive and dynamic pages). Bunun da 6tesinde, guvenlik, tarayicilarin
yetersizlikleri ve istemci yukinu azaltmak gibi sebeplerle bir takim iglemlerin sunucu
tarafinda yapilmasi zorunludur (security, inability of browsers). PHP, ASP, ASP.Net
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gibi teknoloji ve diller bu tir islemleri gergeklestiren sunucu tarafli bazi ¢gézimlerdir
(server side solutions). Bu derste ASP teknolojisi Uzerinde durulacaktir.

Sisman ve Zayif istemci Yaklagimi / Thin Client and Fat Client Approach

Yukaridaki HTM dosyalari érneginde oldugu gibi, eger islemler istemcinin
bilgisayarinda gerceklestiriliyorsa bu yaklasima Sisman Istemci (Fat Client) yaklagimi
denmektedir (istemci tarafli yaklasim/client side approach). Sisman denmesinin
sebebi islem ylkunun daha ¢ok istemci tarafinda olmasindandir. Bu yaklasimin
tersine, islem yiikii sunucu tarafinda oldugunda, bu yaklasima ise Zayif istemci (Thin
Client) yaklasimi denmektedir (Sunucu tarafli yaklasim/server side approach). Bu
durumda istemcideki islem yukU az, yani zayiftir. Sunucu ise, sadece verileri
gonderilmekle degil, gdbndermeden once ilgili kodlari yorumlamak, ¢alistirmak ve
degerlendirmek ile de yakimladur.
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Zayf istemci yaklagiminin ilk dénemlerinden bir karikatiir / A cartoon about thin

client:
1.
WENEEO To \ | WE VEED
LEARN AgouT | | TRAINING 1
THixY CL/EA(TS(
Bilgi islem Personeli:
- Patron... Zayf Istemci (Musteri) Yaklasimini 6grenmemiz gerekiyor.
- Bize egitim lazim.
2.
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(Kilo Avcilari Dernegi Seanslarina Hos Geldiniz.)
- Cikolatadan uzak duramiyorum
- Kahretsin...
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iki Ornek:

Konuyu daha iyi kavramak ve somutlastirmak agisindan asagidaki érnekleri
inceleyelim. Dikkat edilirse her iki ornekte de HTML kodlari iginde tanimadigimiz
etiketlerle baglayan farkli satirlar vardir (kirmizi satirlar). Bu satirlar birer script
kodudur. Soldaki 6rnekteki satirlar JavaScript, sagdakiler ise VbScript kodudur. Red
line on left is JavaScript, right is VbScript codes.

Merhaba.htm

Merhaba.asp

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>JavaScript ile Tarih</TITLE>
<meta http-equiv="content-type"
content="text/html; charset=ISO-8859-9">
<meta http-equiv="Content-Type"
content="text/html; charset=windows-1254">
</HEAD>

<BODY BGCOLOR=WHITE>
<HI1>Merhaba Diinya</H1>
<H2>Bugiin:</H2>

<H3>

<SCRIPT LANGUAGE=JAVASCRIPT>
<|_.

tarih = new Date();

document.write(tarih);

/]-->

</SCRIPT>.

</H3></BODY>

</HTML>

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>ASP ILE ILK SAYFA</TITLE>
<META http-equiv="content-type"
content="text/html; charset=ISO-8859-9">
<META http-equiv="Content-Type"
content="text/html; charset=windows-1254">
</HEAD>

<BODY>

<H1><CENTER>Merhaba Diinya!</H1>
<H2>Bugiin:

<%

Response. Write(WeekdayName(WeekDay(Date))
&"" & Date & " " & Time)%>

</CENTER

</H2>

</BODY>

</HTML>

Aralarindaki farklari daha iyi gorebilmeniz agisindan bu kodlari iceren dosyalar bir
sunucuya yuklenmistir. Lutfen asagidaki adreslere girerek bu kodlarin tarayicinizda
nasil goruntilendigini inceleyiniz / Please check these examples:

http://web.karabuk.edu.tr/ismail.karas/ASP/merhaba.htm

http://web.karabuk.edu.tr/ismail.karas/ASP/merhaba.asp

Sayfalara girdiginizde her iki géruntinun de, birbirine benzer sekilde gunun tarihini

verdigini goreceksiniz.

Simdi de, tarayicinizin “Kaynagi Goster/Show Source Code” 6zelligini kullanarak ilgili
sayfalarin kodlarini inceleyiniz. ilk adrese ait koda bakti§inizda yukarida solda
g6rilen kodlarin aynen burada da yazdigini géreceksiniz. ikinci adrese ait koda
baktiginizda ise yukaridaki sagdaki érnekten farkli olarak

Response. Write(WeekdayName(WeekDay(Date)) & " " & Date & " " & Time)%> Yyazan yerde gunun

tarihinin oldugunu goreceksiniz.

Bunun sebebi sudur; JavaScript, istemci tarafli (Sisman istemci) bir dil iken, VbScript
tersine sunucu tarafinda galisan (Zayif istemci) bir dildir. Dolayisi ile ilk sayfanin
Kaynak koduna (Source code) baktiginizda kodu aynen gorebilmenizin sebebi
bundandir. Kodlar sizin (istemci) tarafinizda ¢alismakta, bu kodlar bilgisayariniza
geldigi icin kaynagini gorebilmektesiniz. Sag tarafta ¢calisan VbScript kodu ise
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sunucuda ¢alismakta istemciye ise sadece islemin sonucu génderilmektedir. Bu
yuzden Kaynak kodu iginde VbScript kodu gérunmemektedir. Cunku bu kod
tarayiciniza gelmemigtir. Tarayiciniza gelen, sunucuda galistirilan VbScript kodunun
urettigi sonugtur.

Bu drnekler Zayif-Sisman Kullanici yaklagimini guzel bir sekilde sunmakla birlikte,
yukarida anlatilanlarda bagka iki sey daha dikkatinizi gekmis olmali.

e Script turu diller (Script Languages) HTML kodlari ile birlikte (i¢ ice/nested)
yazilmaktadirlar.
e VbScript kodunun basladigi yerde % isareti gdoze garpmaktadir.

ASP ve VbScript Dili (VbScript Language)

Genel yanilginin aksine ASP bir dil degildir. ASP (Active Server Pages) bir
teknolojinin adidir. Adi Ustinde, sunucuda ¢alisan aktif/dinamik sayfalardir. Bu
sayfalar icinde ¢alisan kodlar ise VbScript kodlaridir. Yani ASP teknolojisinin
kullandigi dil VbScript'tir.

VbScript bir script dilidir. Yani Visual Basic dilinin web uygulamalarina yonelik olarak
basitlestirilmis bir seklidir (Simplified VB). Visual Basic dilinin masaustu
programcilikta sagladigi yetenekleri sergilemekten uzaktir. Bununla birlikte web
uygulamalarinda etkin bir sekilde kullanilabilecek arag ve yontemler igerir. Kodlama
sekli (syntax) Visual Basic’e oldukga yakindir. Birini bilenin digerine gegisi ¢ok kolay
olur.

Yukarida da dikkat ¢ekildigi Uzere VbScript kodlari HTML kodlari ile birlikte
icice/gomulu (nested/embedded) olarak kullanilabilir. HTML kodu iginde VbScript
kodunun basladigi <% etiketi ile anlasilir. Dolayisi ile VbScript kodunun baslangi¢
etiketi <% bitis etiketi ise %> ‘dir. Bu etiketlerin arasindaki kodlar sunucu tarafindan
yorumlanmasi gereken veriler olarak algilanir. Sunucu, ASP dosya igindeki htm
kodlarinin yorumlanmasini istemciye birakarak aynen gonderir, VbScript kodlarini ise
yorumlar (interpret) ve sonuglarini gonderir (send results).

ASP sayfalarinin uzantisi .asp’dir. Sunucuya kaydedilmis bir dosyanin uzantisi asp
ise, sunucu bu dosyanin galistiriimasi ve yorumlanmasi gereken bir dosya oldugunu
algilar ve igine bakarak VbScript kodlarini arar. Fakat dosyanin uzantisi .htm ise
sunucu higbir sekilde bu dosyayl yorumlamaz, talep edildiginde timuna istemciye
gonderir. Dolayisi ile bir dosyanin i¢cinde VbScript kodu olsa bile uzantisi .asp
olmadigi strece sunucu bu dosyanin igindeki kodlara bakmayacaktir. Dogrudan
istemciye gdénderecektir. istemcideki tarayici ise VbScript kodlarini
anlayamayacagindan o satirlari yok varsayacak, gorsellestiremeyecektir
(visualization).

Sonug olarak ayni dosya igindeki, VbScript kodlari sunucu, html kodlari istemci
tarafindan yorumlanir ve birlestirilerek tarayicida gorsellestirilir.

Ornek:
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Yukaridaki “Merhaba.asp” isimli dosyanin uzantisi (extension) htm seklinde
degistirilerek “Merhaba_.htm” olarak da ayni sunucuya kaydedilmistir. Asagidaki linke
tiklayarak dosyayi tarayiciniza ¢agiriniz.

http://web.karabuk.edu.tr/ismail.karas/ASP/merhaba_.htm

Oncekinin aksine sayfada tarihin gérintilenmedigi (the date is not shown/visualized)
dikkatinizi gekmis olmali. Simdi, tarayicinizin “Kaynagi Goster/Show Source”
Ozelligini kullanarak kodlarini inceleyiniz. Yukaridaki durumun tersine

Response. Write(WeekdayName(WeekDay(Date)) & " " & Date & " " & Time)%> Yyazan Vbscript
kodunu gorebileceksiniz. Dosya htm oldugu i¢in sunucu dosyayi yorumlamadan
(without interpretation) butunuayle istemciye gondermis, tarayiciniz ise VbScript
kodlarini tanimadigindan (not recognized) bu satirlari yok varsaymistir (ignored).
Sonug olarak, eder bir dosya icine VbScript kodu yaziyorsak mutlaka dosyanin
uzantisini .asp ye donustlrmeliyiz, ki bu kodlar sunucu tarafindan yorumlansin.

istemci/kullanici .asp uzantili bir dosyayi ¢agirdiginda (linke tikladiginda/click to link),
sunucu 6ncelikle dosyanin uzantisina bakar. Asp oldugunu goérince igindeki kodlari
okumaya baslar. Htm kodlarini yorumlamadan aynen istemciye gonderir. <% etiketini
gordugunde VbScript kodunun bagladigini algilar ve o noktadan sonra bu kodu
yorumlamaya/galistirmaya baslar. Ardindan kodun c¢alistiriimasi ile elde edilen
sonucu istemciye gonderir. Etiket bitip tekrar htm'ye dénuldiginde yorumu birakip
yine aynen kodlari istemciye gonderir.

Ornekler:

Asagidaki orneklere ait linklere tiklayiniz ve “Kaynagi Goster” ile tarayicinizda agilan
kodlar ile agsagidaki orijinal kodlari karsilastiriniz. Farklarini gériniz. Inceleyerek
ASP’nin yapisini ve VbScript dilini anlamaya ¢aliginiz ve sunucu tarafinda olanlari

tahmin ediniz. Yukarida anlatilanlari érnekler Uzerinde gorindz.

http://web.karabuk.edu.tr/ismail.karas/asp/qunler.asp

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>ASP GUNLERI SAYMA</TITLE>
<META http-equiv="content-type" content="text/html; charset=ISO-8859-9">
<META http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1254">
</HEAD>
<BODY>
<H2>
<CENTER>
<%
Dim Gun
Gun = Array("Trakya","Ege","Marmara", "Dogu Anadolu", "Gilineydogu Anadolu", "Akdeniz", "Karadeniz")
For sayac = 0to 6
Response. Write Gun(sayac)
Response. Write "<BR>"
Next
%>
</CENTER>
</H2>
</BODY>
</HTML>
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http://web.karabuk.edu.tr/ismail.karas/asp/deneme.asp

<% Option Explicit %>

<HTML>

<%

Dim Degisken(2), Toplam
Degisken(1) = "Mustafa"
Degisken(2) = "Durcan"

Toplam = degisken(1) + Degisken(2)

=Toplam %>
</HTML>

http://web.karabuk.edu.tr/ismail.karas/asp/hosqgeldiniz01.asp

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>ASP ILE SAATE GORE SELAM</TITLE>
<META http-equiv="content-type" content="text/html; charset=1SO-8859-9">
<META http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1254">
</HEAD>
<BODY>
<H2>
<CENTER>
<%
If Hour(Now) <12 Then
Response.Write "Gunaydin! "
Elself Hour(Now) >= 18 Then
Response.Write "lyi aksamlar! "
Else
Response.Write "Tunaydin! "
End If
Response.Write "<BR>"
Response.Write "Sitemize Hosgeldiniz"
%>
</CENTER>
</H2>
</BODY>
</HTML>

http://web.karabuk.edu.tr/ismail.karas/asp/hosqgeldiniz02.asp

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>ASP ILE SAATE GORE SELAM</TITLE>
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<META http-equiv="content-type" content="text/html; charset=1SO-8859-9">
<META http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1254">
</HEAD>
<BODY>
<H2>
<CENTER>
<%
Select Case Hour(Now)
Case 0,1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11
Response.Write "Gunaydin!"
Case 12,13,14,15,16,17
Response.Write "Tlnaydin"
Case Else
Response.Write "lyi Aksamlar!"
End Select
Response.Write "<BR>"
Response.Write "Sitemize Hosgeldiniz
0/0>
</CENTER>
</H2>
</BODY>
</HTML>

ASP Dosyalarini Kendi Bilgisayarinizda Galistirmak (Running in own Computer)

Soru: Yazdigim ASP dosyalarini denemek i¢in mutlaka bir sunucuya mi yiklemem
gerekiyor (upload to a server)? Kendi bilgisayarimda ¢alistiramaz miyim? Kendi
bilgisayarimin hem sunucu, hem de istemci gibi davranmasini saglayamaz miyim
(behavior either server or client) ?

Elbetteki kendi bilgisayarinizi ASP sunucusu gibi kullanabilirsiniz. Bunun igin 11S’in
(Internet Information Server) kurulmasi gerekir. 11S’in kurulumu hakkinda internetten
bir cok kaynaga ulasabilirsiniz. Bununla birlikte ASP dosyalarimizi denemek igin biz
bu derste kurulumu ¢ok daha basit olan bir bagka programi kullanacagiz:
Babyweb.exe

Programi kullanabilmek i¢in su adimlari uygulayiniz:

1. http://web.karabuk.edu.tr/ismail.karas/babyweb.exe adresinden indireceginiz
(download) Babyweb.exe dosyasini herhangi bir yere kopyalayiniz.

2. ASP dosyalarinizi saklamak ve denemek Uizere bir klasor aginiz (Orn:
C:\ASPdeneme).

3. Babyweb.exe'yi calistiriniz (Run it). Settingse tiklayip “Web Pages” yazan
satira bu klasorin adresini (address of folder) girin. (Sagindaki G¢ noktaya
tiklayarak da yolu gosterebilirsiniz.)

4. “Tamam" dedikten sonra pencereyi asagiya alin. Programin saatini yaninda
calismaya devam ettigini géreceksiniz.

5. Belirlediginiz klasor artik sizin sunucunuzdaki kdk klasorinuz (root
folder/localhost) oldu. Calistirabilmek igin batln . asp uzantili dosyalarinizi
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burada tutmalisiniz. Bu klasérdeki ASP dosyalarini ¢alistirmak igin sunlari
yapmalisiniz:

a.

Ornegin bilgisayarinizin adi hakan1 olsun (Bilgisayarinizin adina
"bilgisayarim>dzellikler" den bakabilirsiniz (Tam bilgisayar ad1).
Bilgisayar adiniz Turkge karakter ve bosluk igeriyorsa ismini degistiriniz.)

Calistiracaginiz dosya ise merhaba.asp olsun. Bu durumda dosyayi
calistirmak igin tarayicinin adres satirina séyle yazmalisiniz:

http://hakan1/merhaba.asp

Ya da daha kolay ve kisa yoldan dosyalariniza su sekilde de
ulasabilirsiniz:

http://localhost/merhaba.asp
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VBSCRIPT ile PROGRAMLAMA

Yukaridada belirtildigi gibi VbScript, Visual Basic dilini temel alan bir script dilidir.
Dolayisi ile tim diger dillerde oldugu gibi VbScript ‘de de Programlama ilkeleri
onemlidir. Bu agidan dncelikle VB ile Programlamanin temelleri Gzerinde durulacaktir.

PROGRAMLAMANIN TEMELLERI (Fundamentals of Programming)

1. TEMEL KAVRAMLAR (Basics)

Bilgisayar Programi ve Programlama

insanla bilgisayar arasindaki iletisim araci olan program; giris degerlerini kullanarak
istenilen cikis degerlerinin elde edilebilmesi icin bilgisayara iletilen komutlar dizisidir.
Bilgisayarlarin islem yapabilmek ve problemleri ¢dzebilmek igin programa ihtiyag

duyarlar. Bu programlar ise bilgisayara insan tarafindan bildirilir yada bagka bir
ifadeyle ogretilir. Bu 6gretme islemine ise programlama (programming) denir.

Isletme/fabrika
Makin i
‘ Ham madde F ) teqhtzat?'s. :
Insan
Bilgisayar
l : F:i Program Sonug
Ver
Insan

Bilgisayardaki program ile fabrikadaki makinenin galisma sekli birbirine benzer
Algoritma

Kullanici bilgisayara ne oOgretirse onun karsiligini alir. Girdigi programlarla, hangi
verileri nasil igleyecegini ve ne tur sonuglar uUretecegi bilgisayara bildirir. Kullanicinin
bunu yapabilmesi igin problemin ¢6zim yolunu 6ncelikle kendisinin bilmesi gerekir.
Dolayisi ile bilgisayara bir program girmeden/6gretmeden 6nce kullanicinin bunu
nasil yapacagini planlamasi énemlidir. Bu planlama adim adim yapilir ve bu igleme
algoritma ismi verilir.

Dolayisi ile algoritma bilgisayardaki bir iglemin/islemlerin gerceklestiriimesinde
izlenecek kurallar ve adimlar (set of rules/steps) dizisidir. Algoritma hazirlayan
kullanici, bilgisayardan yapmasini istedigi islemleri kendi anlayacagi dilde (insan
dilinde) adim adim yazar. Algoritma, bir isin hangi etaplardan gegilerek yapilacagini
gOsteren galisma planidir (study plan), Algoritma bir programlama dili degildir.
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Algoritma sb6zcugu 9. yy baslarinda yasamis, Unli matematikgi
Muhammed bin Musa el-Harezmi'nin, Araplarin ona san olarak
verdikleri el-Harezmi s6zcigunden batililarin yaptidi bir terimdir.

el-harezmi > algorizma >algoritma

lyi bir algoritma, en kisa zamanda islem yapacak, en az bellek
kullanacak ve bilgisayar kaynaklarini en az tuketecek bigimde tasarlanmalidir.

Algoritma hazirlarken
e Yapilacak ig iyice irdelenir.Tum olasiliklar gézden gegirilir. (examined and
considered all probabilities)
e En azislem adiminda, en kisa slrede, en dogru ve en hassas (in shortest
path, shortest time, to best and most sensitive result) sonuca ulastiracak
¢6zUm yolu belirlenir.

Algoritma tasarimi yapmak,
e Programi yazmayi kolaylastirir (make easier).
Hatali kodlama oranini azaltir (reduce the rate of bad code).
Program yazimi i¢in gegen sureyi kisaltir (timesaving).
islem akigini agik bir sekilde gosterdiginden program kontroliinii kolaylastirir.
Sonradan yapilacak duzenlemelerde kolaylik saglar.

Ornek: internetten Tiyatro icin Bilet Satma Algoritmasi:

1. Kullanicinin istedigi oyun, gun ve yer bilgileri alinir.

2. Veritabani sorgulanarak, belirtilen ginde oynayan oyunun bos yerleri ¢ikartilir.

3. Bos yer sayisi sifirsa, o glinde belirtilen oyun oynanmiyordur ya da oyundaki
batln yerler satiimistir.

4. Her iki durumda da bilet kesilemedigi icin ekranda hata mesaji gosterilir. Gun
ve oyun bilgilerini bastan almak igin ilk etaba donuldr.

5. Kullanicidan oturmak istedigi yer bilgisi alinir.

6. Istedigi yerin dolu olup olmadigi kontrol edilir.

7. Yer dolu ise ekrana hata mesaiji gosterilir ve yer bilgisi tekrar alinmak Gzere 5.
etaba donalur.

8. Yer bossa, veritabaninda oyunun yer kayitlari guincellenir.

9. lIstenilen giin, oyun ve yer bilgilerini iceren bilet yazicidan ¢ikartilir.

Programlama Dilleri

Nasil ki yer soran birisine, anladigi dildeki (Turkge, ingilizce vb.) kelimeleri kullanarak
yol tarifi yapiyoruz. Bilgisayardan bir seyler yapmasini istedigimizde de bilgisayarin
anladigi dilleri kullanmamiz gerekir. Kullanicinin bir programi bilgisayara
girerken/ogretirken kullandigi 6zel kelime, isaret ve sembollerin butinine
programlama dili denir. Programlama dilleri genel olarak u¢ gruba aynlir.
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1. DuUsuk seviyeli diller (Low-level languages): Makine dillerini igerir. 1 ve O‘lardan
olusan ¢cok karmasik bir dil

Orta seviyeli diller (Mid-level): Makine dilinden biraz daha gelismis bir dildir.
Yiiksek seviyeli diller (High-level): insan konugma diline yakin diller.

W

GUnumuzde yaygin olarak kullanilan programlama dilleri yiksek seviyeli dillerdir. Ve
bunlardan bazilari sunlardir: Pascal, Cobol, Basic, ,C++, C#, Delphi, Visual C, Visual
Basic vb.

(Biz bu derste basit, anlasilir ve gorsel (simple, understandable, and visual) olmasi
sebebi ile Visual Basic dilini ve bu dilde program yazmayi 6grenecegiz.)

YUksek seviyeli bir dilde yazilan programin ¢alisabilmesi i¢cin bunun makine diline
(yani EXE uzantili dosyaya) donusturtlmesi gerekir. Bu donustirme islemine
derleme igslemi (compilation process) denir.

ynak progra Ama¢ program
o Derleyici d
Yiksek seviyeli 4 : ™
dil § Digik seviyel
: dil

Derleme islemi

Program Kodlama (Program Coding) Ve Program Kaynak Kodu(Program
source Code)

Tasarlanmig olan algoritmanin belirli bir programlama dilinde, o dilin komut ve
terminolojisi kullanilarak yazilmasina program kodlama, yada kodlama, yazilan bu
metne de program kodu veya program kaynak kodu denir.
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2. AKIS DiYAGRAMLARI (Flowcharts)

Algoritmalarin 6zel geometrik sekillerle ¢izilmis haline akis diyagrami denir. Akis

diyagramlarinda kullanilan sekiller ve anlamlari asagidaki gibidir:
--_'_———-

Sekil Anlami Aciklama

Akis diyagramlarinda

Basla / Dur algoritmanin basladidi ve bittigi
noktalari belirtir. (Start-
Begin/Stop-Exit)

girilecegini belirtir. (Input/Data
entering)

Program esnasinda

i§lem gergeklestirilecek iglemler
(6rnegin matematiksel islemler)
bu sekil ile ifade edilir. (Process)

Programin bu noktada belirli bir
dénguye girdigini belirtir.
Doénglniin detaylari agagida
verilmistir. (Loop)

Déngii

Digaridan bir bilgi girisi olacagi
D e Ty zaman bu sekille ifade edilir.
Bilgi/veri girisi Kullanici tarafindan bir deger

Belirli bir karsilagtirma yapilarak
bir karar verilecek ve buna bagl
olarak algoritmanin yénu
Karar/Karsgilagtirma degisecekse bu sekil kullanilir. Bu
sekilden ayrilan ok sayisi birden
fazladir (Decision)

Ekran, yazici ve benzeri tirden
veya ¢evre birimlerinde bir gikti yada
T i vazma | 96runtd bildirimi yapilacaksa bu
Bllghiuenyyn sekil kullaniimalidir.
(Document/Output)

Akis diyagramlarindaki oklarin

Badlant birlesim noktalarina konulur.
aglant Zorunlu degildir. (Node)

Oklar yukarida bahsedilen
sekillerin arasini birlestirmek ve
akisin yonlerini géstermek igin
kullanilirlar. (Arrows)

o T islem akig yonu
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Akig Diyagramlarinda Donguler (Loops in Flowcharts)

1 Akis diyagramlarindaki déngulerin
—— ----- <« ¢alisma sekli sOyledir: 1 yolundan
(path) gelen algoritma yandaki sekli
goriince dongtiye girer. Burada
v \ 2 belirtilen degisken baslangi¢c
degerinden baslayarak her seferinde
degisken = basl. degeri, bit. degeri, miktar N farkli degerler alarak blylyecek
variant=starting value, end/finishing value, / (increase) yada kuigllecek (decrease)
““““““ : ve sonunda bitis degerine ulasacaktir.
Bitis degerine ulastiginda déngu sona
erecek ve algoritma 2 yolundan
2 calismaya devam edecektir. Asagida,
baslangic-bitis degerlerine ve artis
yada azalma miktarlarina gére farkli
déngu érnekleri gorilmektedir.

4

i degiskeni 1’den baslayacak ve 3’er artarak 20’ye kadar
devam edecektir. Yani, ilk donglide i=1, ikincide i=4,
sonrasindaise 7, 10, 13, 16, 19 seklinde devam edecektir.
Ardindan dongui bitecek ve akis asagiya dogru devam
edecektir. Bu déngl esnasinda i'nin her degeri icin noktali
kisimda verilmis islemler tekrarlanacaktir.

j degiskeni 30’dan baslayacak ve 2’ser eksilerek (decraising
by twos) 4’e kadar (until four) azalacaktir. Yani, ilk dongtide
j=30, ikincide j=28 gibi. Ardindan déngu bitecek ve akis
asaglya dogru devam edecektir. Bu dongii esnasinda j’nin
her degeri icin noktall kisimda verilmis islemler (processes)
tekrarlanacaktir.

k degiskeni 1’den baslayacak ve 1’er artarak 99'e kadar
devam edecektir. Yani, ilk dongide k=1, ikincide k=2 gibi.
Ardindan dongui bitecek ve akis asagiya dogru devam
edecektir. Bu déngl esnasinda k’nin her degeri igin noktali
kisimda verilmis islemler tekrarlanacaktir. Burada dikkat
edilmesi gereken nokta; eger artis miktari verilmemigse
her zaman igin bu deger +1’e egittir.
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Akis Diyagramlan ile Gesitli Algoritma Ornekleri

ORNEK 1: Cay demleme igleminin algoritma ve akis diyagrami ile gésterimi

ALGORITMA: AKIS DIYAGRAMI:
1. Kullanicidan su vermesi beklenir. o
2. Suyu i1sitma iglemi yapilir. ,.:
o i
i [ =
3. Suyun kaynayip kaynamadigi kontrol 4_J | Hayu
edilir. Kaynamamigsa 2. adima dondaldr. o
b -~ -,
2 S 1 ._..-"". Bl T 3
4. Cay daha 6nceden hazir oldugu igin, | s | ., Kaymad? ,e""f
kullanicidan beklenmez. Demlige cay g e
koyma islemi yapilir. l Evrt
! Bablerecek S .
g / - | Demlife Coy Koy
5. Kullanicidan, demleme igleminin ne f - Fi I
kadar surecegi bilgisi alinir. |
6. Kullanicidan alinan demleme siresi ile * P
simdiki zaman (gayin demlenmeye E";i:rf—‘ __.-';__"d S
basladigi zaman) toplanir. Cikan deger, [ s 2 BituZamai > T
Bitis Zamani isimli degiskene atilir. Bu e
degisken demleme isleminin ne zaman ) Eut
bitecegi bilgisini tutar. |
£ -"'; (ar O B ..II
7. Simdiki zaman, bitig zamanindan ™ 7
kiglikse gayin demlenmesi igin ayrilan 1
slire daha dolmamig demektir. Bu siire =
dolana kadar 7. adim tekrarlanir. [Ll
8. Cayin demlendigini, kullaniciya ekran
Uzerinde bildiren bir mesaj cikartilir.

ORNEK 2 (DONGU-Loops): Kullanicinin girdigi N degerine bagli olarak, 1’den N'e
kadar olan sayilarin toplamini (sum of numbers one to n) hesaplayan ve ekrana
yazdiran programin akis diyagrami:

T toplam degigkenine, baglangi¢ degeri olarak ‘0" aktariir

Ddngd ile olugturulan ardigik sayzr
TeT4! bir énceki ‘T” degeriyle toplanarak
yeni ‘T" degeri elde edilir

T ‘T" toplam degeri yazdirilir

[ Dur ] Program bitirilir
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Eger N degeri icin kullanici 5 girmigse i degiskeninin dongunun her cevriminde
alacag! deg@erler asagidaki gibi olacaktir:

| | EskiT | YeniT
1 0 0+1=1
2 1 1+2=3
3 3 3+3=6
4 6 6+4=10
5 10 10+5=75

ORNEK 3 (i¢ IGE DONGU-nested loops): Kullanicinin girdigi N degerine bagli
olarak, i¢i ice iki dongl (nested loops) ile yapilan islemlere ait akis diyagrami:

T=T+l+J

Eger N degeri icin kullanici 3 girmisse i ve j degiskenlerinin dongundn her ¢gevriminde
alacag! deg@erler asagidaki gibi olacaktir:
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1 |J| EskiT Yeni T
¥ 1 0 0+1+1=2
1] 2 2 2+1+2=5
$41'3 5 5+1+3=9
2.1 9 9+2+1=12
2|2 12 1242+2=16
21 3 16 16+2+3=21
3|1 21 21+3+1=25
3|2 25 25+3+2=30
3|3 30 30+3+3=36

ORNEK 4 (KARSILASTIRMA-Decision): Kullanicinin girdigi A ve B degerlerini
karsilastiran ve buna gére C=A%B yada C=B%A islemlerini yaptirip sonucunu ekrana
yazdiran programin akis diyagrami.

S ——

B>=A l C

Dur

ORNEK 5 (DONGU): Kullanicinin girdigi N degerine bagli olarak, 1’den N’e kadar
olan tam sayilarin, tek sayilarin ve ¢ift sayilarin toplamini hesaplayan ve ekrana
yazdiran programin akis diyagrami (Dongulerin baslangi¢ ve artis degerlerine dikkat)
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[ N/

\_T-l =0, T2=0,T3=0 |

@ T R ]
\ A

1=1,N,2 T2=T2+1 —

1=2,N,2 T3=T3 +1 —I

ORNEK 5 (i¢ ICE DONGU ve KARSILASTIRMA-nested loops and desicion):
Kullanicinin girdigi S tamsayisinin iki sayinin kareleri toplami seklinde yazilip
yazilamayacagini veren programin akis diyagrami:

ORNEK 6 (DONGU ve KARSILASTIRMA-loop and desicion): Kullanicinin girdigi b
tamsayisina gére a>-a*=b sartini saglayan 0 ile 100 arasindaki sayilari bulan
programin akig diyagrami:
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3. BILGISAYAR PROGRAMLARI iLE GERGEKLESTIRILEN TEMEL iSLEMLER
Bilgisayar programlari ile gerceklestirilen igslemler genel olarak tge ayrilir:

1. Matematiksel (aritmetik) islemler (Mathematical Operations)

2. Karsilagtirma (karar) islemleri (Decision Operations)

3. Mantiksal (lojik) islemler (Logical Operations)

3.1. Matematiksel (aritmetik) iglemler (Mathematical Operations)

Bilgisayarda matematiksel islemler yaptirilirken mutlaka kendi diline uygun bir
ifadeyle yazilmalidir. Bu ifadeler agsagidaki gibi olmahdir.

islem Matematik Bilgisayar
Toplama a +' b 55 a+b
- -(.;Tk.arma —h b a b
f ”(i:arpma a.b a*b
Bolme a+b . al/b
E Us alma a® a2k

Matematiksel igslemler ve bilgisayar dilindeki kargiliklar

Matematiksel islem oncelik siralari (order of priority) cok Onemlidir. Bilgisayar
islemleri asagidaki tabloda belirtilen sira ile yapar. Yani, bir matematiksel ifadede,
bilgisayar dnce parantez iglerini (pharanteses), ardindan uslu ifadeleri (exponential
expression), ardindan ¢arpma (multiplication) ve bdlmeyi (division) ve en son olarak
da toplama (addition) ve gikarmayi (subtraction) yapar. islemler yazilirken bu siraya
dikkat edilmezse sonuglar hatali ¢ikar.

— il Islem éncelik siralan
Sira _ ] islem : s é;lﬁiiayar dil_i
‘I_ y Parantezler v {_{}}
A 2 Usalma . a”b
3 d | Carpma ve bdime a*b ve ab
4 Tuplam;ve glka_r_rﬁa-__ a+b ve a-b

Matematiksel islem dncelik siralari

Ayni derecede Oncelige sahip islemlerde islem sirasi soldan sagadir (Priority order in
same level is left to right). Dolayisi ile yazilirken buna dikkat etmek ¢ok dnemlidir.
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Ornegin A*B/C isleminde bilgisayar dnce A ile B'yi carpacak, ardindan ¢ikani C'ye

bolecektir.

Ornekler:

Matematiksel yazilim

Bilgisayara kodlanmas:

a+b—-c+2abc-7

at+b-c+2*a*b*c-7

a+b’ -¢’ atb~2¢"3
b 2
a_;+2ac-a+b a-b/c+2*a*c-2/(a+b)
2ab
Ja o 3 (a+b) ~ (1/2)-2*a*b/(b ~ 2-4*a*c)
—4ac

a+b-c 2 2(ab+ ac + bc)

{a+b-c){la”™2+b" 3) ™ (1/2))-

m 9 2*(a*b+a*c+b*c)/9
a’+b’ (a”~2+b " 2)/(2*a*b)
2ab
1+2€ _EF A+B*C/D-E*F
D
a+(a*b*c) ~ (1/7)-

11+ 1/(a+1/(b+1/(c+1/(a*b*c)))))

(fa-b) ™ {1/5)/(a+b-

c/{a*b)) ~ (1/4)) ~ (1/3)+ 111+ 11+ 1/

(@*b*eh ~ (1/2))) ~ (1/2))

Matematiksel ifadeler yazilirken parantezlere dikkat edilmezse sonuglar yanlis
cikacaktir. Asagida parantezlerinin yerleri farkl olan ayni ifadelerin sonucu nasil

degistirdigi gorulmektedir.
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cd cd Vi cd

c*d/(a*d)+b+c*d/a = —+b+—=—+b+—
ad a a a
2
c*d/a*d+b+c*d/a — cf—f-a‘+b ca_ca +b+f£
a a a a
-::*d;"a*d'{-{b-’rc)*d/a — Cid {b*i"t'.'}d cd’ +(b+c)d
3 a a a

3.2. Karsilagtirma (karar) islemleri (Decision Operations)

Matematikteki karsilastirma isaretlerinin bilgisayar dilindeki karsiliklari farklidir.
Bilgisayarda program yazarken bu karsiliklara dikkat etmek ¢ok énemlidir. Bunlar
asagidaki gibidir.

islem sembolil Anlami
= Esittir
<> Esit degildir
> BayGktar
< Kaguaktar
>= veya => Bayuk egittir ] i
<= veya =< Kﬁgﬁkfﬂ'@ﬁr’f

3.3. Mantiksal islemler (Logical Operations)

Mantiksal islemleri VE, VEYA ve DEGIL ifadeleriyle aciklanir. Bunlarin kullanimi
gunlik hayattaki kullanimimiza benzer.

Mantiksal islem | Korput olarak

- VE 1 //anp \ |
UEYA -7 MpRE agas )
DEGIL \ NOT /
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Ornek:

a>10 and b>10 ise BINGO!
a>10or b>10 ise YESS!
a>10 not ise HEYY!

Buna gore a ve b’'nin asagidaki degerleri i¢in alinacak sonuglar:
a=12, b=15 igin BINGO! YESS!

a=8 , b=15 icin YESS! HEYY!
a=13, b=8 icin YESS!
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4. VISUAL BASIC SCRIPT (VbScript)

Visual Basic programlama dili, kolay anlasilir ve konusma diline yakin komutlari olan
bir dildir.

Temel dizeyde program kodlari yazabilmek igin, dncelikle dongu, karsilastirma,
ekrana yazdirma ve degisken tanimlama igslemlerinin VbScript ile nasil yapildigindan
ve fonksiyonlardan bahsedilecek, ardindan VbScript'de kullanilan nesneler
detaylandirilacaktir.

4.1. Response.Write():

VbScript'te istemcinin ekranina yazdirmak tizere veriyi déndiiren metoddur. istemciye
“‘Don ve Yazdir” gibi bir anlama gelir. VB’deki Print komutu gibi dagunulebilir. Akis
diyagramlarindaki “bilgi-veri yazma” isleminin karsiligidir. (Response, send to the
browser and write to the client screen)

Kullanimi:
A = "Karabuk" Tarayici ekranina Karabuk yazar. Cunku bir tst
Response.Write(A) satirda A degdiskenine KarabUk degeri atanmis.

Tarayici ekranina Karabuk yazar. Cunku bizzat

Response.Write("Karabuk) yazacag! seyi tanimliyoruz. (Tirnaklara dikkat!)

Tarayicl ekranina KarabukSafranbolu yazar. &
isareti yan yana yaz demektir. (String ifadeler icin &
yerine, + da kullanilabilir.)

Response.Write("Karabuk" &
"Safranbolu")

Tarayici ekranina KarabukSafranbolu yazar. Clnku
A degdiskendir ve bir Ust satirda belirlenmigtir.
Safranbolu ise tirnak iginde yazilmigtir, dolayisi ile
bizzat kendisi yazilacaktir.

A ="Karabuk"
Response. Write( A &
"Safranbolu" )

Response.write metodunun kullanarak VbScript ile HTML kodu yazmaniz yani bir tr
hile yapmaniz da mumkundur:

Ornek:
Response.Write("<body bgcolor= "#000000">"

Yazdiginizda sunucu <body bgcolor="#000000"> ifadesini istemciye gonderecektir.
Bu ifade tarayici tarafindan yorumlanabilir bir HTML ifadesi oldugu igin tarayici bunu
yorumlayacak ve sayfa rengini degistirecektir. VbScript etiketi ile birlikte kullaniimak
sartl ile Response.write yerine kisaca esittir isareti de kullanilabilir:

Orn1: <%=("Karabik")%> Sununla ayni sonucu déndirir: Response.Write("Karabik")
Orn2: <%=A%> Sununla ayni sonucu déndrir: Response.Write(A)

Dikkat: Response.Write yerine esittir isareti konulacaksa mutlaka yukaridaki gibi
VbScript etiketleri arasinda kullaniimalidir. Daha dnce etiket agilmis olsa bile
kapatilmali ve esittir igin tekrar agiimalidir.
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4.2. FOR-NEXT Dongust (For-Next Loop)

Akis diyagramlarindaki dongu iglemlerinin VbScript'de kodlanmasi bu komutlarla
yapilir.

Kullanimi:
FOR degisken=baglangi¢ degeri TO bitis degeri STEP miktar

seklindedir. Buradaki NEXT ifadesi dongunun geriye donme noktasini belirtir. Yani
FOR ile baglayan dongu NEXT’e kadar gider ve ilk gevrimini tamamlar. NEXT’i
gorince tekrar FOR’a doner ve ikinci gevrime baslar. Bu sekilde déngu bitene kadar
devam eder.

Ornek: 1’den 50’ye kadar olan sayilarin toplamini hesaplayan ve istemciye déndiiren
bir VbScript program kodu:

<% /2 hitp:/ [ikaras/ASPC =18ixl| 1'den 50’ye kadar olan
Option Explicit @ D [€] him:/ikaras/aspornk =] | rakamlar toplaniyor ve

o e/ S sonug istemcideki
![Dmat, i +7 SkKulanlanlar oo . «| Entip:... | tarayiclya (1275)

o .|| gonderiliyor. STEP
Fotrlz—t 1 iTO 50 1275 = yazilmadigi igin dongu
Next birer birer artacaktir.
Response Write( t ) | Burada a degeri 50 oldugu
%> i igin program FOR ile

=l NEXT arasinda 50 cevrim
NJ verelintranet |V - [® %100 [-| 4| yapacaktir.

Ornek dosyalar: fornextl.asp, fornext2.asp
http://web.karabuk.edu.tr/ismail. karas/asp/fornext1.asp
http://web.karabuk.edu.tr/ismail karas/asp/fornext2.asp

Do while / Do until Sarth Déngtlisu (Do while / Do until Loop)
Yapisi ForNext’den daha farklidir. Donguden c¢ikis sarta baglidir. Dongu iki sekilde

devam eder: 1-Sart devam ettigi sirece (while), 2- sart sona erdigi strece (until). Sart
doéngunun basinda olabilecegi gibi sonunda da olabilir.

Ornekler:
a=1 a=1
Do while a<100 Do
a=a+1 a=a+1
b=b+a b=b+a
Loop Loop while a<100
a=1 a=1
Do until a=100 Do
a=a+1 a=a+1
b=b+a b=b+a
Loop Loop until a=100
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4.3. IF-THEN Karsilagtirma Komutlar (IF-THEN Statement)

Akis diyagramlarindaki Karar-Karsilastirma ifadelerinin karsiligidir. Burada belirtilen
kriterlere baglh olarak programin akigi degisir.

Kullanimi:
IF sart THEN Sart saglandiginda noktali kisimda belirtilen islemler
. yapilacaktir.
END IF
IF sart THEN Sart saglandiginda 1 numarali kisimda belirtilen islemler,
w1 saglanmadiginda ise 2 numarali kisimdakiler yapilacaktir.
ELSE
2
END IF
IF sart1 THEN Sart1 saglandiginda 1 numarali kisimda belirtilen islemler
1 yapilir. Saglanmadigi durumda yeni sartlar eklenebilir

ELSEIF sart2 THEN
2

ELSEIF sart3 THEN
.3

ELSE

4

END IF

(sart2, sart3,...). Saglanmayan her yeni sart igin bir sonraki
sarta bakilir. Hig birisi de saglanmiyorsa 4 numarali
kisimdakiler yapilacaktir.
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Ornek:
<% <%
Option Explicit Option Explicit
Dima, b, ¢ Dima, b, ¢
a=5 a=15
b=6 b=6 P _—
If a <10 Then If a <10 Then a degeri 10'dan kuguk
_ _ olursa a ile b’yi toplanacak,
c=a+b c=a+b -
Else Else buyukge glkarllgcak ve
c=a-b c=a-b sonug istemcinin
End If End If tarayicisina
Response.Write( C ) Response.Write( C ) gonderilecektir.
%> %>
S [=IESINM 7 htip:/ fikaras/ASPG =1olx|
@ ¥ I‘i http: ikaras '5::""’-j d @ﬂ i IQ, http:/fikaras/ASP 2-'-'<j A
< Sk Kulanianiar 3:5| .| «| @htpi... ||| <5 skkulanianiar 3:3| v| «| @http:...
11 - Q -
= [~
dverelinmanet  [75 - [R%100 4| || NJverelnwanet |73 = | % %100 -
Orn:
<%
Option Explicit
Dim a, b, c
a=7
b=6
Ifa<10 Then
c=a+b
elseif a>10 and a<13 then
c=a*b
elseif a>=13 and a<17 then
c=alb
Else
c=a-b
End If
Response.Write( C )
%>

Eger sart tek bir satirda ifade edilebilecek cinstense, “end if’ kullanmadan da
yazilabilir: IF sart THEN islem

Orn:
<%Ilfa<10Thenc=a+b %>

Konuyla ilgili 6rnek dosyalar: Ifl.asp, if2.asp
http://web.karabuk.edu.tr/ismail. karas/asp/Ifl.asp
http://web.karabuk.edu.tr/ismail karas/asp/if2.asp

SELECT-CASE Sart1 (Select-Case Statement)
Duruma bagl olarak yonlendirme yapmak icin kullanilir.
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ORN:

Select Case Hour(Now)
Case 0,1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11
Response.Write "Glunaydin!"
Case 12,13,14,15,16,17
Response.Write "Tunaydin"
Case Else
Response.Write "lyi Aksamlar!"
End Select

4.4. DEGISKENLER (Variants)

Akis diyagramlari ve program érneklerinde de gérdigunutz Uzere kodlama yaparken
sik sik degiskenlerden faydalaniyoruz. Degigkenler girilen yada Uretilen degerleri
saklamamizi saglayan gegici olarak igi doldurulan elemanlardir. Matemattikteki x, y
gibi terimlere benzetilebilir. Degiskenler harf (letter), rakam (number) ve bazi
isaretlerden (sign) olugabilirler fakat degiskenleri isimlendirirken bazi kurallara uymak
gerekir. Degiskenler kesinlikle bir harfle baglamalidir, rakam yada bir isaretle
baslayamazlar. Tanimlanan degiskenlerin harflerinde bosluk (space) yada Turkge
karakterler kullanilmamalhdir. Asagida dogru ve yanlis olarak tanimlanmis degisken
isimleri gorulmektedir.

A R, ¢, s, x, pi, ali, isim, ISIM, no, DOGRU
ogrenci_no, a1, F4, memleketi

1A, 6t, _rt, uyrugu, ISIM, adi soyad, +, YANLIS
for, left

Yukaridaki drneklerde de goreceginiz Uzere VBScript'te dediskenler Dim komutu ile
tanimlanmaktadir. Eger VbScript kodunun basinda <% Option Explicit %> ifadesi
kullaniimigsa butln degiskenler tek tek kullanici tarafindan tanimlanmalidir. Bu ifade
kullanilmamigsa, tanimlama yapilmasa bile sunucu bu degiskenleri kabul edecektir.
Fakat sunucunun yanlis yorumlamasindan kaginmak i¢in <% Option Explicit %>
ifadesini kullanmamiz ve sonrasinda tum degiskenleri kendimizin tanimlamasi daha
uygun bir yontemdir.
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DIZILER (Dizi Seklindeki Degiskenler) (Arrays)

Degiskenler tek bir deger tutabilecegi gibi, dizi seklinde tanimlandiginda birden fazla
degderi de tutabilirler. VBScript'deki diziler matematikteki matrislerin (matrix)
karsiligidir. Aynen matrislerde oldugu gibi nxm boyutunda diziler olusturulabilir ve bu
boyuttaki eleman sayisinca o diziye eleman atanabilir.

ORNEK 1 (Bu érnekte 4x3 boyutundaki bir diziye 0 ile 1 arasinda rastgele sayilarin
atanmasi ve bu sayilarin istemcinin ekranina yazdiriimasi gérinmektedir. Rastgele
say! uretme fonksiyonu igin Bkz Fonksiyonlar boluma):

http://web.karabuk.edu.tr/ismail.karas/asp/dizi.asp

<%
Dim A(3, 2)
Fori=0To 3
Fort=0To 2
randomize
A(i, t) =rnd()
Response.write ("A(" & i & "," &t & ") =" & A(i, t))
Response.write ("<br>")
Next
Next
%>

Asagidaki drnekler ise VB 6.0 kodlari olsa da dikkatli inceledidinizde dizilere veri girisi
ve veri okuma seklini kavrayacaksiniz.

ORNEK 2:
Dim t As Integer -1l
Dim a(10) As Integer A1]=4
A21=4
. : A3 =5
Private Sub Command1_Click() a4 = 4
t=t+1 A3 E
a(t) = Text1.Text i{% o:
Print"A(" &t & ") =" & a(t) 8] =5 Ekle |
Ald)=8
End Sub A<
Toplam =54
Private Sub Command2_Click()
Forp=1Tot ] -
tp = tp + a(p) Sol en Ustte de tanimlandigi Uzere a dizisi
Next p 10x1’luk bir dizidir. Ekle butonuna her
Print "Toplam =" & tp basista text kutusunun igine yazilan deger
End Sub diziye eklenmekte ve formun tGzerine
yazilmaktadir. Hepsini Topla butonuna
Private Sub Form_Load() basildiginda ise dizinin tim elemanlari
t=0 - birbiri ile toplanmakta ve en sona
End Sub yazilmaktadir.
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ORNEK 3:

Dim A(3, 2) As Integer & Form1 S [s] e
A1.1)=4
&1.2)=5

Private Sub Form_Load() P

Fori=1To3 A[31) =3

Fort=1To?2 Ald.2]=2

A(i, t) = InputBox("A(" & i & "," & t & )

dederini giriniz...")

Print "AC" & 1&"," & 1&") =" & Ai, ) Sol en Ustte de tanimlandigi Uzere A
Next t dizisi 3x2'lik bir dizidir. Yandaki
Next i program kodu ile dnce InputBox
End Sub fonksiyonu kullanilarak bu diziye
eleman girisi yapiimakta ardindan,
elemanlar formun Uzerine Ustteki gibi
siralanmaktadir.

(Dizilerle ilgili bir bagka 6rnek i¢in bakiniz: gunler.asp)
4.5. ASCIl KOD TABLOSU (ASCII Code Table)

Bilgisayarda kullanilan temel karakterlerin (harf, rakam, simge ve isaretler) her birinin
bir kodu vardir. Bu kod asagida listelendigi gibidir. Programlama esnasinda bu
kodlardan sik sik faydalanilir. Buna gore H harfinin ASCII kodu 72, h harfinin kodu
104, 5 rakaminin 53 vb. dir.
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4.6. VBSCRIPT’'DE FONKSiIYONLAR (Functions)

VbScript'te fonksiyonlarin kullanimi matematikteki fonksiyonlara benzer. Bir degisken
yada degeri belli bir islemden gegirirler ve yeni bir sonug uretirler. Yazim sekilleri
genelde aynidir; dnce fonksiyon yazilir, ardindan parantez i¢inde deger/degisken ve
kriterler yazilir. Orn: SQR(A) veya SQR(36). Yizlerce farkli fonksiyon mevcuttur. Biz

ASCII Kod Tablosu

burada bazi temel fonksiyonlari ve kullanimlarini gérecegiz.
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Bazi temel fonksiyonlar:

ASC Fonksiyonu

Verilen karakter dizisinin ilk karakterinin ASCII kodunu verir.

Ornek kullanimi 1:  ASC(B) :B degiskeninin icerdigi degerin ilk harfinin ASCII
karsiligini Uretir.

Ornek kullanimi 2:  ASC("Karabiik") :K harfinin ASCII karsih@ini Uretir.

CHR Fonksiyonu
Verilen bir ASCII kodunun karakter cinsinden karsiligini verir.
Ornek Kullanimi: CHR(112) :112 kodlu karakteri, yani p harfini Uretir.

SPACE Fonksiyonu
Verilen sayida bosluk elde etmek igin kullanilr,
Ornek Kullanimi: Space(8) : 8 karakter bosluk Uretir.

ARRAY Fonksiyonu
Parantez iginde verilen degerlere bagl olarak bir dizi olusturur. Dizinin eleman
sayisini ve elemanlarini parantez igindeki degerler belirler.

ORN:

<%
yonler=Array ("kuzey", "guney", "dogu", "bati”)
for i=0 to 3

response.write yonler (i) & "<br>"

next

&>

Sonuc:
kuzey
guney
dogu
bati

STRING Fonksiyonu

Belirli bir ASCII kodlu karakterden belli sayida tUretmek igin kullanilir.
Ornek Kullanimi 1: STRING(6, 146) : 146 kodlu karakterden 6 adet uretir.
Ornek Kullanimi 2: STRING(6, "R") : 6 adet R harfi (retir.

ORN:

<%

response.write string(5, "!") 'sayfaya "!!!!'!" yazar
%>

RIGHT Fonksiyonu

Verilen bir degisken yada deger iginde sagdan belirtilen kadar karakteri ayirir.

Ornek Kullanimi 1: Right(A, 5) : A degiskenine kayith degerin sagindan 5 karakter alir
Ornek Kullanimi 2: Right ("Ankara", 4) : kara harflerini elde eder.

LEFT Fonksiyonu
Verilen bir degisken yada deger icinde soldan belirtilen kadar karakteri ayirir.
Ornek Kullanimi 1: Left(A, 5) : A dediskenine kayitl degerin solundan 5 karakter alir
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Ornek Kullanimi 2: Left("Ankara", 4) : Anka harflerini elde eder.

ORN:

<%

str="Kuze eylen topradim sunun aninla yare su
response.write left(str,10) 'sayfaya "Kuze eylen" yazar
&>

"

<%

str="Kuze eylen topradim sunun aninla yare su
response.write right(str,7) 'sayfaya "yare su" yazar
&>

"

MID Fonksiyonu

Verilen bir degisken yada deger iginde m’'nci bir karakterden itibaren n adet karakteri
ayirir.

Ornek Kullanimi 1: Mid(A, m, n)

Ornek Kullanimi 2: Mid(A, 5, 3) : A degiskenine kayitli dederin 5’inci karakterinden
itibaren 3 karakteri ayirir.

Ornek Kullanimi 3: Mid("Ankara", 3, 2) : “ka” harflerini elde eder.

ORN:

<%

str="Kuze eylen topradim sunun aninla yare su"
response.write mid(str,6,5) 'sayfaya "eylen" vyazar
%>

LEN Fonksiyonu

Verilen bir degisken yada degerin karakter cinsinden uzunlugunu verir.

Ornek Kullanimi 1: Len(A) : A degiskeninin karakter cinsinden uzunlugunu verir.
Ornek Kullanimi 2: Len("Ankara") : 6 degerini verir. Clinkii Ankara alti karakterdir.

ORN:

<%

str="Karabiik Universitesi Mihendislik Fakiiltesi"
response.write len(str) 'sayfaya "42" yazar.

&>

LCASE Fonksiyonu

Verilen bir degisken yada karakter dizisini kiicik harfe gevirir.

Ornek Kullanimi 1: Lcase(F) : F degiskenine kayith degeri kiigiik harfe gevirir.
Ornek Kullanimi 2: Lcase("ANKARA") : ankara kelimesine donusturir

UCASE Fonksiyonu

Verilen bir degisken yada karakter dizisini buyuk harfe geuvirir.

Ornek Kullanimi 1: UCase(A) : A degiskenine kayith degeri buyiik harfe gevirir.
Ornek Kullanimi 2: UCase("ankara") : ANKARA kelimesine dénustirdr

Not: Tlrkge karakterler igin 6zel bir fonksiyon olusturmak gerekir.
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ORN:

<%

response.write lcase ("AsP") 'sayfaya "asp" yazar
response.write ucase ("asP") 'sayfaya "ASP" yazar
response.write lcase ("KITAP") 'sayfaya "kiItap" yazar
response.write ucase ("tirnak") 'sayfaya "Ti1iRNAK" yazar

o

>

TRIM Fonksiyonu
Verilen bir dedisken yada karakter dizisinin iki yanindaki bosluklari kirpar.
Ornek Kullanimi : Trim(" ankara ")

LTRIM Fonksiyonu
Verilen bir degisken yada karakter dizisinin solundaki bosluklari kirpar.

RTRIM Fonksiyonu
Verilen bir degisken yada karakter dizisinin sagindaki bosluklari kirpar.

ORN:

<%

str=" Fuzali "

response.write Ltrim(str) ' sayfaya "Fuzili " yazar
response.write Rtrim(str) ' sayfaya " FuzGli" yazar
response.write trim(str) ' sayfaya "Fuzili" yazar

%>

REPLACE Fonksiyonu :
Bir string icinden belirlenen bir ifadeyi, belirlenen baska bir ifade ile degistirir.
Kullanimi :

replace(str, StrAra, StrDegistir, index,degisiklik sayisi,karsilastirma_ kodu)

str: Iginde dedisiklik yapacagimiz degisken

StrAra : Dedistirmek Uzere arayacadimiz ifade

StrDegistir : Aranan ifade bulundugunda yerine konulacak deger

index : Degistirmeye kacinci karakterden itibaren basliyacadiz ? Varsayilan deder 1. 1
den yiksek bir deder verirseniz dedistirme sonucu verdiginiz dederden 6nceki
karakterleri almiyacaktir !

degisiklik_sayisi : -1 yazarsaniz buldugu tim ifadeleri dedistirir. Varsayilan -1
karsilastirma_kodu : 0 verirseniz blyuk-kiiglik harf ayrimi yapar, 1 verirseniz yapmaz;
varsayllan deger 0

<%
str="Karabiik Universitesi Edebiyat Fakiiltesi"

response.write replace(str, "Edebiyat","Fen",1,-1,1)
'Sayfaya " Karabiik Universitesi Fen Fakiiltesi" ifadesini yazar

response.write replace(str,"edebiyat", "Mihendislik",1,-1,0)
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'Sayfaya "Karabiik Universitesi Edebiyat Fakiiltesi" ifadesini yazar
(karsilastirma koduna dikkat !)
>

o\

INSTR Fonksiyonu :
Bir metin (String) icinde verdigimiz ifadeyi arar, bulursa baslangic¢ sayisini bize deger
olarak geri verir. Bulamazsa donen deger O (sifir) olur.

Kullanimi :
instr(index, str, StrAra, karsilastirma kodu)

index : Aramaya baslanacak karakter sayisini belirler. varsayilan deder 1. Dikkat etmeniz
gereken nokta verdiginiz degerden 6nceki karakterlere bakmaz.

str : Arama yapacagimiz dedisken

StrAra : string iginde Aranacak deger

karsilastirma_kodu : Kiglk buayik harf ayrimi. varsayilan dedger 0

<%
str="Karabiik Universitesi Edebiyat Fakiiltesi"
response.write instr(l,str,"Univer",1) ' 9 sayisi doner

str="Karabiik Universitesi Edebiyat Fakiiltesi"
response.write instr(l,str,"tniver",0) ' 0 sayisi doner (karsilastirm
koduna dikkat)

o

>

SPLIT fonksiyonu :
Verdigimiz dedisken icindeki ayraclan kullanarak bize tek boyutlu bir dizi degisken
olusturur (Array)

Kullanimi :

split(str,ayracg,sayi,karsilastirma_kodu)

<%

str="Karabiik Universitesi Mihendislik Fakiiltesi Bilgisayar Miilhendisligi
Bolima"

StrDizi=split(str,"i",-1,1)

for t=0 to ubound(strdizi)

response.write "strDizi(" & t & ") = " & strDizi(t) & "<br>"

next

response.write ubound(strdizi)

o

>

LBOUND ve UBOUND fonksiyonlart:
Bir dizinin en kiguk ve en buylk indis degerlerini verir. En klguk indis degeri dogal
olarak O’'drr.
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Kullanimi:
LBound(dizi_ismi [,boyutu)
UBound(dizi_ismi [,boyutu)

Parametreleri:
dizi_ismi gerekli.
boyutu Opsiyonel. Dizinin hangi boyutunun alt yada Ust degerinin istendigini bildirir.

Ornekler:

Ornek 1:

<%
days=Array("Sun","Mon","Tue","Wed","Thu","Fri","Sat")
document.write(LBound(days) & "<br />")
document.write(UBound(days) & "<br />")

%>

Sonug:
0
6

Ornek 2:

<%

Dim food(2,3)

food(0,0)="Apple"

food(0,1)="Banana"

food(0,2)="Orange"

food(0,3)="Lemon"

food(1,0)="Pizza"

food(1,1)="Hamburger"
food(1,2)="Spaghetti"
food(1,3)="Meatloaf"

food(2,0)="Cake"

food(2,1)="Cookie"

food(2,2)="Icecream"
food(2,3)="Chocolate"
response.write(LBound(food,1) & "<br />")
response.write(UBound(food,1) & "<br />")
response.write(LBound(food,2) & "<br />")
response.write(UBound(food,2) & "<br />")
%>

Sonug:
0

2
0
3
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CCur() Fonksiyonu
CCur(Say1)

CCur fonksiyonu girilen herhangi bir sayi degerini Currency yani para birimine
donustirmeye yarar. Yapilabilecek sayi aralidi ise :

-922,337,203,685,477.5808 to 922,337,203,685,477.5807
Ornek Kod:

<% orneksayi=(12345) %>

<% =CCur(orneksayi) %>

Cikti:

12345

Bu fonksiyon 4 desimal degere yuvarlama yapar.
Ornek Kod:

<% orneksayi=(55555.123456) %>

<% =CCur(orneksayi) %>

Cikti:

55555.1235

Bazi Matematiksel Fonksiyonlar:

SIN, COS ve TAN Fonksiyonlari

Verilen bir degisken yada degerin sinUs, cosinls yada tanjantini alirlar. Dikkat
edilmesi gereken nokta a¢i degeri radyan cinsinden olmalidir. (180 derece = 3,1415..
radyan)

Ornek Kullanimlar : cos(C) , sin(3.14)

ATN Fonksiyonu
Verilen bir degisken yada degerin arctanjantini alir.

LOG Fonksiyonu
Verilen bir degisken yada degerin logartimasini alir.
Ornek Kullanimlar : log(C) , log(54)
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SQR Fonksiyonu
Verilen bir degisken yada degerin karekokunu alir.
Ornek Kullanimlar : sgr(C) , sqr (36)

CINT, INT ve FIX Fonksiyonlari
Verilen rakamsal bir degisken yada degerin tamsayi kismini verir yada bir Ust veya
bir alt rakama yuvarlar. Secilen fonksiyona bagli olarak bu durum degisir.

ORNEK 4: _(O x|

Private Sub Form_Click() ﬁ]‘f"' 3'393"'3'

Print "eksili dederler” Icrl':wt 34

Print"Int  "; Int(-3.65) Ao

Print"Int "; Int(-2.35) fix -3

Print "cInt "; CInt(-3.65) 2

Print "cint "; CInt(-2.35)

Print "fix  "; Fix(-3.65) artili dederler

Print "fix "; Fix(-2.35) Int 3

Print: Print "artili degerler” Int 2

Print"Int " Int(3.65) clnt 4

Print"Int "; Int(2.35) cint 2

Print "cInt "; CInt(3.65) fis 3

Print "cint "; CInt(2.35) fix 2

Print "fix "; Fix(3.65)

Print "fix "; Fix(2.35) INT, CINT ve FIX fonksiyonlarinin nega
vada varinin iistiinde veva altininda nhi

RND
Rastgele sayi Gretmek icin kullanilir.

Orn:

<%
dima
randomize
a=rnd()
response.write a

%>

Zaman ve Tarih Fonksiyonlari:

Visual Basic’in hemen hemen butliin zaman-tarih fonksiyonlari VBScript'te de
kullanilir.

Date: Bugun tarihini verir. (25.03.2000 gibi.)

Time: O andaki saati verir. (22:24:40 gibi.)

Now: O andaki tarih ve saati birlikte verir. (25.03.2000 22:24:40 gibi.)

VBScript’in buna ek olarak Weekday (tarih), WeekdayName (gunun sirasi - haftanin
kacinci gunu oldugu) ve Monthname (ayin sirasi) fonksiyonlari da vardir. Bu
fonksiyonlar degerlerini Date fonksiyonuna gore alirlar. Ornegin,
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<%= WeekdayName(Weekday(Date))%>
komutu bize bugun Cumartesi ise “Cumartesi” degerini verir.
<%= MonthName(Month(Date))%>

komutu bize bu ay Mart ise “Mart” de@erini verir. VBScript'in bunlara ek olarak Day
(gun), Month (ay) ve Year (yil) fonksiyonlari da degerlerini Date fonksiyonundan
alarak, size bir rakam verirler. Eger tarih 25 Mart 2000 ise:

<%= Day(Date)%>
<%= Month(Date)%>
<%= Year(Date)%>

dederini verir.

VBScript, bu degerleri dogruca isletim sisteminden alir. Dolayisiyla, isletim sisteminin
bdlgesel ayarlari Tarkiye icin yapilmigsa, gun adlar Turkge olarak donecektir. Ayrica,
tarih ve saat bigimleri de bolgesel ayarlara bagli olarak, ay énde, gun arkada veya
tersi, saat de 12 saat veya 24 saat esasina gore doner. ASP programlarinizi kigisel
Web Server'da denerken kendi bilgisayarinizin tarih ve saatini; gercek Internet’te
caligtirirken Server’in tarih ve saatini alirsiniz. Sayfalarinizda ay ve gun adlarini
Tlrkge goruntilemek igin, dnce server'in bolgesel ayarlarini denemeniz ve eger
isimler Turkge gelmiyorsa, bunlari geviren sub’lar veya fonksiyonlar yazmaniz
gerekebilir. (Yukarida gunun tarihini veren kodumuzda, sisteminizin bdlge ayarlar
nasil olursa olsun ay Turkge olarak kargimiza ¢ikacaktir.)

ORNEK:

<%= Date%><br>

<%= Day(date)%><br>

<%= Month(Date)%><br>

<%= Year(Date)%><br>

<%=Weekday(Date)%><br>
<%=Weekday("12.06.1967")%><br>

<%= WeekdayName(Weekday("12.06.1967"))%><br>
<%=Month(Date)%><br>

<%= MonthName(Month(Date))%>

Dinamik Dizi Fonksiyonu (Dynamic Array)

Dizi degiskenler, 6zellikle Web ziyaret¢ilerimizden gelecek bilgilerin kaydedilmesinde;
veritabanindan ¢ekecegimiz verilerin kullanilir hale getirilmesinde yararl bir aractir.
Dolayisiyla ASP sayfalarinizda sik sik ¢cok boyutlu dizi degiskenlerden yararlanacaksiniz.
Bunun i¢in gerekli araglar1 kisaca ve topluca ele almamiz yerinde olur. Bir dizi degisken
olustururken, degiskenin eleman sayisini belirtmezsek, VBScript, kendi kendine “Anlagilan
bu diziyi dinamik yapmamu istiyorlar!” der. Daha sonra elemanlarmin degerleri sonradan
belirtilebilecek ve eleman sayis1 sonradan artirilabilecek bir dinamik dizi degisken olusturur.
Ornek:
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Dim Ogrenciler()

Bu komutla, Ogrenciler dizi degiskeni olusturulur. Ancak, eleman sayis1 belirtilmedigi i¢in
dizi dinamiktir. Daha sonra bu dizinin eleman sayin belirleyebilirsiniz. Bunu,

ReDim Ogrenciler(15)

gibi bir komutla yapabiliriz. Simdi akliniza su soru gelebilir: “Peki neden Ogrenciler dizisini
bastan eleman sayisini belirterek tanimlamiyoruz?” Giizel soru! Cevabi su olabilir mi? “Dizi
degiskenimizin eleman sayisini heniiz bilmiyoruz. Programm akis1 i¢inde bu say1, bagka bir
fonksiyonun, sub’in veya kullanici girdisinin sonucu olarak belirlenebilir.” Fakat hemen
belirtmek gereken bir nokta var: ReDim komutu, mevcut bir dizi degiskenin i¢cindeki herseyi
siler! Mevcut dizinin elemanlarin1 ve onlarin degerlerini korumak istiyorsak:

ReDim Preserve Ogrenciler(20)

yazmamiz gerekir. Buradaki Preserve (koru) komutu, VBScript’e mevcut dizi igindeki
elemanlar1 korumasini ve eleman sayisini 20’ye ¢ikartmasini bildirir. Buna neden gerek
olabilir? Ziyaret¢inin tercihleri degisebilir. Ornegin, bir elektronik alisveris sitesinde
ziyaret¢iniz yeni seyler alabilir. Daha dnceki alisverislerine iligkin verileri tuttugunuz dizi
degiskenin eleman sayisini, daha onceki bilgileri silmeden arttirmaniz gerekir.

VBScript’in dizi degiskenlerini tiimii ayn1 adi1 tagiyan bir liste olarak diislinebilirsiniz; sadece
degisken adinin yaninda dizinin kaginci elemani oldugunu belirten say1 bulunur:

Ogrenciler(1): Necip
Ogrenciler(2): Serap
Ogrenciler(3): Neslihan

Fakat VBScript ¢cok boyutlu dizi degisken de olusturabilir. iki boyutlu dizi degiskeni tablo
gibi diisiiniin. Dizinin elemanlar1 ayni1 ad1 tagiyan degiskenler fakat bu kez sadece tek say1
degil sira ve siitun numaralari ile belirleniyorlar:

Ogrenciler(1,1): Necip
Ogrenciler(1,2): Serap
Ogrenciler(1,3): Neslihan
Ogrenciler(2,1): Selim
Ogrenciler(2,2): Murat
Ogrenciler(2,3): Merve
Ogrenciler(3,1): Elif
Ogrenciler(3,2); Hande
Ogrenciler(3,3): Leyla

Simdi, burada {i¢ siraly, {i¢ siitunlu bir tablo getirebilirsiniz goziiniiziin 6niine. Bu dizi-
degiskeni su komutla olusturabiliriz:

Dim Ogrenciler(3,3)
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Boyle bir degiskende sdzgelimi birinci sira (numarasi 1,x olanlar) ¢aliskanlari, ikinci
siradakiler (2,x’ler) daha az ¢aliskanlar1 belirtebilir. VBScript, ii¢, dort ve hatta bes boyutlu
dizi degisken olusturur. Bunu nerede kullanacaginizi siz kararlastirabilirsiniz.

Bir dizi degiskenin herhangi bir elemanin degerini, programin herhangi bir asamasinda
degistirebilirsiniz:

Ogrenciler(3,2) = “Caner”

komutu, Hande’nin adin1 siler ve yerine Caner’in adin1 yazar.

Dizi degiskenlerimizin eleman sayisini bilmek isteyebiliriz. Kimi zaman dizi
degiskenlerimizin eleman sayis1 biz belirlemeyiz. Bu bilgi bir formdan gelebilir; bir
veritabanindan alinabilir. Ancak, mesela, bir dongii i¢in bu degiskenin kag¢ eleman1 oldugunu
bilmek gerekir. Elimizde 35 elemani olan Ogrenciler dizi-degiskeni varsa, bu sayiy1

ElemanSayisi = UBound(Ogrenciler)

komutu ile ElemanSayisi degiskenine yazdiririz. ElemanSayisi’nin degeri bu durumda 35
olacaktir.

Konuyla ilgili 6rnekler:
dinamikdizi .htm >>dinamikdizi_.asp

Test Fonksiyonlari

VBScript’te kullandigimiz bazi degiskenlerin o andaki durumu, programimizin akigini
kontrolde kullanacagimiz bilgiyi saglayabilir. S6zgelimi bir degiskenin degeri bos ise,
ziyaret¢imizin formu tam olarak doldurmadigmi diistinebiliriz. VBScript, bize degiskenlerin
durumunu smamamiz i¢in bazi 6zel fonksiyonlar saglar. Bu 6zel fonksiyonlardan donen deger
True (dogru) veya False (yanlis) olur; dogru sonucun degeri—1, yanlis sonucun degeri ise
0’dir:

[sArray Bir degiskenin dizi degisken (Array) olup olmadigni sinar.

IsDate Bir degiskenin degerinin tarihe (Date) ¢evrilip ¢evrilemeyecegini sinar.
IsEmpty Bir degiskenin tanimlanip deger atanmis olup olmadigini simar.

IsNull Bir degiskenin gegerli bir deger tutup tutmadigini sinar.

IsNumeric  Bir degiskenin say1 olarak isleme tabi tutup tutulamayacagini sinar.
IsObject Bir ifadenin gecerli bir ActiveX veya OLE nesnesine referansta bulunup

bulunmadigini sinar.
TypeName  Bir degiskenin tiiriinii belirtir.
VarType Bir degiskenin tiiriinii belirten say1y1 verir.
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Fonksiyonlarla ilgili 6rnekler:

ORNEK 1:

<%
Dim a
Dimd

a = "ankara anafartalar caddesi"
d = Len(a)
Forp=1Tod
If Mid(a, p, 1) ="a" Then
Response.write (p)

Kod ¢alistirildiginda “ankara anafartalar
caddesi” cumlesindeki a harflerinin kaginci
sirada oldugu listelenecektir. Bu 6érnekte MID

End If ve LEN fonksiyonlarini, degisken
Next p isimlendirmeyi, FOR- NEXT dongustind, IF-
%> THEN sart ifadelerini, Response.write
komutunu gériyorsunuz.
ORNEK 2: Karabilk  Safranbolu
KarabUkSafranbolu
<% Karablk Safranbolu

a =" Karabik "

b = "Safranbolu"
Response.write
Response.write
Response.write
Response.write
%>

b&a&b &"<br>")

b & Trim(a) & b & "<br>")
b & LTrim(a) & b & "<br>")
b & RTrim(a) & b & "<br>")

.~ A~~~

Karabuk Safranbolu

TRIM,LTRIM ve RTRIM fonksiyonlarinin
kullanimini

goriyorsunuz.Karabik kelimesi 6nce
sagindaki ve solundaki bosluklar kirpiimadan
yaziliyor. Ardindan bir alt satirda iki yanindaki
bosluklar kirpiliyor ve Safranbolu bitigiyor.
Ardindan sol ve sagindan kirpilarak yaziliyor.
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ORNEK 3:
http://web.karabuk.edu.tr/ismail.karas/asp/int
_cint_fix.asp

<%

Response.write
Response.write
Response.write
Response.write
Response.write
Response.write
Response.write
Response.write
Response.write
Response.write
Response.write
Response.write
Response.write
Response.write
%>

"eksili degerler" & ""<br>"")
"Int" & Int(-3.65) & ""<br>"")
"Int" & Int(-2.35) & "<br>")
"cint " & CInt(-3.65) & "<br>")
"cint " & CInt(-2.35) & "<br>")
"fix " & Fix(-3.65) & "<br>")
"fix " & Fix(-2.35) & "<br>")
"artili degerler" & "<br>")
"Int" & Int(3.65) & "<br>")
"Int" & Int(2.35) & "<br>")
"cint " & CInt(3.65) & "<br>")
"cint " & CInt(2.35) & "<br>")
"fix " & Fix(3.65) & "<br>")
"fix " & Fix(2.35) & "<br>")

N N N N N N P P~ P~ P~ o~~~

Eksilidegerler

Int -4

Int -3 INT, CINT ve FIX
cint -4 fonksiyonlarinin
cint -2 negatif, pozitif
fix -3 yada yarinin

fix -2 ustiinde veya

altininda olusuna
artili degerler gOre degisimi.
Int 3
Int 2
cint4
cint 2
fix 3
fix 2

ORNEK 4:

<%

a = “fEN EDEBIYAT FAKULTESI”
Response.write (UCase(Left(a, 1));
LCase(Right(a, Len(a) - 1)))

%>

Fen edebiyat fakultesi

Bu 6rnekte ise UCASE, LCASE,
RIGHT, LEFT ve LEN fonksiyonlarinin
kullanimlari gérunmektedir.

ORNEK:

Fonksiyonlarla ilgili diger 6rnek dosyalar. Bu dosyalar1 deneyip, kodlar1 inceleyiniz:

Garfield.asp, Tesadiifi.asp, Dogumgunu.asp, yazi-tura.asp, ornek string_fonk.asp,
ornek chr fonk.asp, ornek split fonk.asp, ornek split fonk .asp,

ornek tarih saat fonk.asp, ornek test fonks.asp, hosgeldinizO1.asp, hosgeldiniz02.asp,
dogumgunu01.asp, dogumgunu02.asp, Trk krkt bul buyut.asp, split ubound.asp,

int_cint_fix.asp

ORNEK (saat.asp):

ABD’deki sunucu saatini Tiirkiye Saatine (TR 10 saat 6nde) ve AM/PM sistemini 24’li
sisteme ¢evirme islemi. Ornegi inceleyiniz her tiirlii alternatifi diisiiniiniiz.
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Amerikada su an saat: <%=time()%>
<%
'Su anki USA saatini yerel saate cevirme:
sat = split(time(),":",-1,1)
if right(time(),2)="PM" and sat(0)<>12 then
sat(0) = sat(0) + 12
end if
sat(0) = sat(0) + 10
if sat(0)>=24 then
sat(0)=sat(0)-24
end if
saat_tr =sat(0) & ":" & sat(1) & ":" & left(sat(2),2)
%>
<br>
Tiirkiyede Su anki saat: <%=saat_tr%>

PROSEDUR VE KULLANICI TANIMLI FONKSIYONLAR
(Procedure and User Defined Functions)

Prosediirler (sub) ve kullanici tanimli fonksiyonlar (function) birbirine benzerler. ikisi de birer
alt program gibi ¢alisirlar. Kod yazarken, programin bagka bir yere gidip oradaki islemleri
tamamlay1p geri donmesini istersek prosediirii kullaniriz. Kullanici tanimli fonksiyonlarin
prosediirden farki; alt programa giderken bir yada birden fazla veri ile gonderilmesi, o verinin
islenip geri donmesidir. Bu yolla VBScript’in hazir fonksiyonlarina benzer yeni fonksiyonlar
iretmeniz miimkiindiir.

ORNEK (procedure.asp):

<% dim fit, c, p, r
Hesap
f=t+c+p+r
response.write f

Sub Hesap

t=3

¢ = (Sin(t) + 5) * Log(t)
p = Tan(c)

r = Cos(p)

end sub %>

(Prosediirlerle ilgili detayli 6rnek ilerleyen sayfalardaki giris yap .asp isimli 6rnek i¢inde
incelenebilir.)

ORNEK (function.asp):

<% ' Bu 6rnekte VBScript'in hazir fonksiyonu olan Sqr() fonksiyonunu kullanmak
yerine kendi karekdk fonksiyonumuzu iiretiyoruz:

response.write karekok(49)
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Function Karekok(x)
Karekok =x " (1/2)
end function %>

ORNEK:
Kullanic1 Tanimh Fonksiyonla Mail Kontrolii:

Ziyaretgilerimizin bilgilerini girerken verdikleri mail adreslerinin gergek mail adresi olup
olmadigini belki kontrol edemeyiz fakat en azindan verdikleri mail adresinin mantiken
dogru olup olmadigini kontrol edebiliriz. Once olayin mantigini bizim kurmamiz gerekiyor
tabii ki.! Gergek bir mail adresinde sadece bir tane "@" karakteri ve en az bir tane "."
(nokta) olur, yasakli karakterler olmaz ve en énemlisi bir mail adresi minimum "6"

karakter olabilir. Iste Fonksiyonumuz ...

<%
Function MailKontrol(StrMail)
'fonksiyonumuza gelen deder StrMail

MailKontrol = False
'Functionumuza baslangicta "False" verelim

Yasak = array("/","\"," Il,ll II,II II,II II,II{II,II lI,ll*ll,ll?ll)
'Yasak karakterleri belirledik ilerde kullanacagiz
'Sizde eklemeler yapabilirsiniz isterseniz

if len(StrMail) < 6 then

MailKontrol = False

'toplam karakter sayisi 6 dan az bastan kaybetti ...
exit function 'devam etmeye gerek yok; c¢ikalim

end if
At=0'@
Nokta = 0

Fori = 1 to len(StrMail)
'karakter sayisi kadar dénlyoruz
karakter = mid(strMail,i,1)
'birer birer karakterleri aliyoruz

if karakter = "@" then
'gecerli karakter "@" karakterine esitse

At =At+1

'sayisini bir arttiriyoruz
end if

if karakter = "." then

'belki de nokta dir
Nokta = Nokta + 1
end if

'déngu icinde dongi kuruyoruz
'gecerli karakteri yasakli karakterlerle karsilastiriyoruz !
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for j = Lbound(Yasak) to Ubound(Yasak)

'array dediskenin index inden bitisine kadar déniyoruz
if karakter = yasak(j) then

'elimizdeki karakteri dongu icinde yasakli karakterlerle karsilastiriyoruz
MailKontrol = False

'Functionumuzun dederini False yaptik

exit function

'Devam etmemize gerek yok; cikiyoruz

end if

next

'ic dénglyU bitiriyoruz

next
'bu next dis déngl igin karistirmayalim

'iste kontroller basliyor

if At = 1 and Nokta>=1 then

'@ karakteri sadece 1 tane ve nokta sayisi en az 1 ise
MailKontrol = True

'bize verilen bilgi dogru

else

'degilse yanlis demektir

MailKontrol = False

end if

end function
%>

<%

gelen_adres = request.form("gelen_adres")
'formdan gelen dediskeni aliyoruz

if MailKontrol(gelen_adres) then
'fonksiyonumuza yolluyoruz

'o da gereken cevabi veriyor karsi tarafa
response.write "Tesekklrler Kaydiniz Yapildi"
else

response.write "Sanirim Mail Adresinizde bir sorun var"
end if

%>

(Benzer bir baska 6rnek i¢in bakiniz: email.asp)

FORMLAR (Forms)

(Bu bolimii HTML Sunum-6 dékiimanindaki Formlar kismi ile birlikte okuyunuz.)

Web sayfalarinda hepimiz veri girisi i¢in yazi kutusu (textbox), diigme (buton) gibi nesneleri
kullaniyoruz. Ornegin bir siteye login olurken iki farkl textbox’a kullanic1 adimizi ve
sifremizi girip gdnder butonuna tikliyoruz. Textbox, buton, listbox, checkbox gibi nesneler
formlarin birer pargasidir. Form nesneleri igeren bir web sayfasiin her hangi bir script kodu
icermesi zorunlu degildir. Form sayfalar1 salt HTML ile tasarlanabilir. Fakat formun
gonderdigi bilgiler mutlaka sunucu tarafli bir program tarafindan degerlendirilmeli,
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yorumlanmalidir. Dolayis1 ile her ne kadar formlar konusu HTML nin bir parcasi gibi
goziikse de, biz konuyu burada, ASP baslig1 altinda isleyecegiz.

Biitiin HTML etiketleri gibi formlar da bir etiketle baslar ve biter. Baglangic etiketi <FORM>,
bitis etiketi ise </FORM> seklindedir. Form ile ilgili tiim islemler ve tiim nesneler bu iki
etiket arasina yazilir.

Formun Bolumleri

HTML formunun g bolimu vardir. Bunlar, Web tasarimcisinin formdan
bekledigi eylemin (Action) ne oldugunu gosteren ve ziyaretcinin tarayicisina
hitabeden bdllimi; ziyaretcinin doldurmasi gereken bosluklar veya tercih
etmesi gereken secenekler; ve ziyaretgiye bu formun eylem komutunu
harekete gegirme veya vaz gegme imkani veren komut diigmeleri.

Action ve Method

Web alaninizda bir form olusturmak igin kullanacaginiz <FORM> etiketi,
kullanicinin tarayici programina bu formdaki bilgileri ne yapmasi gerektigine
iliskin talimati da icerir. Bunun icin FORM etiketinin icinde, tarayiciya ACTION
yuklemiyle bu formun doldurularak génderilmesi halinde igindeki bilgilerin
nerede, hangi adreste, hangi programa teslim edilecegini soylersiniz. HTTP
protokolli Web Server ile ziyaretginin bilgisayar arasinda iki tir iletisime imkan
verdigi icin bu bdlimde tarayiciya hangi yontemi secmesi gerektigini de
METHOD ylklemiyle bildirmeniz gerekir.

Dolayisiyla Form etiketinin yazilig kurali séyle olacaktir:

<FORM ACTION="url” METHOD=POST >

Burada url harfleri yerine bu form ile gelecek bilgiyi isleyecek programin adresi
bulunacaktir. Ornegin: “gonder.asp”

Doldurulacak Bosluklar ve Isaretlemeler

<FORM>...</FORM> etiktenin arasini ya kullanicinin dolduracagi bosluklar, ya
da tercih yapmasina imkan veren listeler ve diigmelerle doldurmaniz gerek.
Bunu saglayan baslica kontrol elemanlariniz INPUT , SELECT ve TEXTAREA
etiketidir. Simdi bunlari sirasiyla inceleyelim:

INPUT METODU

INPUT etiketi ile ziyaretciye, forma klavyesinden veya fare ile isaretlemek
suretiyle bilgi girmesi imkani veririz. Bu etiketi kullanmanin genel bigimi
soyledir:

<INPUT TYPE="...” NAME="..."” VALUE="...” SIZE="..." MAXLENGTH="..."
SCR="...” CHECKED"....">

Simdi bu etiketin kullanim ilkelerini kullanicinin yapabilecegi islere gore
ayirarak inceleyelim:
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TEXTBOX
e Kullanicinin klavyesi ile bir metin girmesi igin:

TYPE=TEXT NAME="...” VALUE="..." SIZE="..." MAXLENGTH="..."”

“Size" hanesi bu kutunun kullanicinin ekraninda gosterilecegi genisligi karakter
olarak belirler; “Maxlenghth” hanesi ise kullanicinin girebilecedi metnin
uzunlugunu karakter olarak belirler. Bu haneyi koymaz ve bir deger
vermezseniz, tarayicl azami metin uzunlugunu 21 karakter olarak varsayar. Bu
kutu ekranda gosterildiginde icinde bir yazi olsun istiyorsaniz, bunu “Value=..."”
hanesine tirnak iginde yazin. Form sunucuya ulasip bir ASP sayfasi tarafindan
yorumlandiginda taninmasi icin “Name=...” hanesinin igine yazmak suretiyle
isim vermeniz gerekir.

PASSWORD TEXTBOX

e Kullanicinin parola girmesi igin:

TYPE=PASSWORD NAME="...” VALUE="..."” SIZE="..."” MAXLENGTH="..."
Metin girme kutusu ile ayni 6zelliklere sahiptir; fakat bu kutunun icine
kullanicinin girecegi bilgiler ekranda gosterilmez yerine yildiz simgesi gosterilir.

HIDDEN

o Sayfadan gizli bir veri gondermek igin:

type=hidden name=login value=true

Ekrandan veri girisi yapilmaz, geri planda gizli olarak génderme yapilir.
Ornegin kullanici ilgili kutulara ismini vb. girer butona basti§inda girdigi
bilgilerle beraber sistem saati de gonderilebilir. Bu durumda saat hidden olarak
gonderilir. Orn;

<input type=hidden name="saat” value=<%=time()%> >

CHECKBOX
e Kullanicinin bir kutuya isaret koymasi:

TYPE=CHECKBOX NAME="..."” VALUE="...” [CHECKED]

Ziyaretci, bu komutla olusturacaginiz isaret kutusunun igine fare ile tiklamak
veya klavyede aralik tusuna basmak suretiyle bir carpi isareti girer veya
otomatik olarak konan isareti kaldirabilir. Bu kutuda isaret varsa, tarayici
“Value=" hanesine yazacaginiz bilgiler ve kutunun adini bir gift olarak
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Sunucuya gonderir. Kutuda isaret yoksa kutunun adi ve degeri Server'a
gonderilmez. Bu kutuyu olustururken mutlaka Name hanesine tirnak iginde bir
isim girmeniz gerekir; yoksa gelecek bilgi hig bir isinize yaramayabilir. Kutunun
otomatik olarak isaretlenmesini istiyorsaniz, CHECKED kelimesine yer verin;
istemiyorsaniz, bu kelimeyi yazmayin. Bu kutuyu olusturmadan 6nce veya
sonra bu kutunun ne ise yaradigini yazin.

OPTIONBOX

Kullanicinin yuvarlak bir boslugun igine siyah bir nokta koymasi

(Radyo diigmesi):

TYPE=RADIO NAME="...” VALUE="..."” [CHECKED]

Isaretlenecek yerin kare kutu degil de bir daire olmasi disinda bu unsurun
butln 6zellikleri ve ilkeleri CHECKBOX gibidir.

INPUT etiketi ile forma grafik veya gizli metin koymak da mimkunddr. HTML
ile gelen ekranda kullanicinin fare simgesi ile tiklayabilecegi diigme olusturan
BUTTON etiketi yerine, 6rnegin Gir ve Sil gibi kullanicinin bilgileri Server'a
gondermesini veya doldurdugu bilgileri tiimiiyle silmesini saglayan islemler de
bu etiketle yapilabilir.

SELECT (LISTBOX)

Bu etiketi kullanarak, formda bir kutu ve yaninda bir asagi ok olusturabilirsiniz;
kullanici asadi oku tiklamak suretiyle acacadi listeden bir unsuru secerek,
kutunun icine yazilmasini saglayabilir. Arzu ederseniz, bu unsurlardan birisi
otomatik olarak segilmis olarak da gosterilebilir. Bu etiketin kullanim sekli
soyledir:

<SELECT NAME="...." SIZE="..."” [MULTIPLE]>.....</SELECT>

Size hanesine 1, 2, veya 3 vs.. yazarak, ekrandaki kutunun kag segenek
gosterecegini belirleyebilirsiniz. Bu hane konulmazsa, otomatik 1 secenek
varsayilir. Bu kutuda gosterilecek segenekler, <SELECT....>..</SELECT>
etiketlerinin arasina <OPTION> etiketiyle yazilir. (<OPTION> etiketi
kapatilmaz.) Herhangi bir secenegin otomatik olarak segilmesi igin 6niindeki
<OPTION> etiketinin icine SELECTED kelimesi konulur. Ornek:

<select name="Temas" size="1"> <option selected>Lliitfen bir tercih
yapiniz<option value="Telefon">Telefon<option value="EPosta">E
Posta<option value="Gel">Sahsi Gérlisme</select></p>

TEXTAREA

Textarea, sunucuya inputbox’a gére gok daha uzun metin génderme imkani
saglar. bu etiketin kullanim sekli sdyledir:
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<TEXTAREA NAME="..." rows=.. cols=..>Kutunun icine otomatik yazilmasi
istenen metin buraya yazilir </TEXTAREA>

“Name=...."” yuklemi ile metin kutusuna Server'a gelecek metnin islenmesi ve
kullaniimasi igin gerekli ad verilebilir. “rows=" ve “cols=" ylklemlerinin
karsisina verilecek rakamlarla bu kutunun formda kag satir yiiksekliginde ve
kac harf genisliginde bir yer alacagi belirtilir. Bu iki 6lgliniin kutuya girilecek
metnin uzunlugu ile ilgisi yoktur.

Gonder ve Sil Butonlari

Formun mantiksal olarak sonuna, kullanicinin doldugu bilgileri ve yaptigi
tercihleri formu sunan Internet alanina géndermesini saglayan bir Gonder
butonu konmasi gerekir. Ve tercihe bagh olarak forma yazdigi bilgileri ve
yaptigi tercihleri degistirmek isteyenlerin tiimiyle silebilmesi icin bir Sil
diigmesi konabilir.

Bunun igin INPUT etiketi sdyle kullanilir:

<INPUT TYPE=SUBMIT NAME=Gonder VALUE="Gonder" >
<INPUT TYPE=RESET NAME=Sil VALUE="Sil">

ORNEK:

OrnekForm.htm dosyasmi (Babyweb ile) calistirarak FormOrnek.asp dosyasindaki
sonugclar1 inceleyiniz.

REQUEST

Yukarida gibi bir form ile gdnderilen veriler Request.form metodu ile elde edilir. Orn:

Gonderme: <input type="text" name="kullanici" size="20">
Alma: <%-Request.form("kullanici")%>
Not: Request.form sadece Request seklinde de kullanilabilir. Orn: Request("kullanici")

Eger bilgiler form ile degil bir link ile gonderiliyorsa Request.querystring metodu ile elde
edilir. Orn:

Gonderme: <a href="Cikansec.asp?sayfa=1">Ilk Sayfa</a>

Alma: <%-Request.QueryString("Sayfa")%>
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ORNEK (Request.Form):

gonderdim.htm > aldim.asp isimli dosyalar1 deneyip, inceleyiniz.

ORNEK (Request.QueryString):
1. gonderdim gs.htm > aldim gs.asp
2. linkleverigonder.htm > FormOrnek.asp

3. QString klasorii icindeki cikansec.asp
isimli dosyalar1 deneyip, inceleyiniz (STOK.mdb ile ayni klasérde olmali).

Bu dosyada link ile statik ve dinamik veri gonderme, sayfalama, sayfalar arasinda ilerleme
gibi konular1 gorebilirsiniz. Siitun basliklari statik olarak, sayfa gezinme linkleri ise dinamik
olarak veri gondermektedir. Bir sayfada gosterilecek kayit sayisina bagl olarak sayfa
sayisiin belirlenmesi hesabina 6zellikle dikkat ediniz. Kayit sayisinin tam deger olusunu goz
oniine almiz (Orn; 3000). ks kayit sayisi ise, sayfa sayist:

sonsayfa=(int((ks-1)/500))+1
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VERI SAKLAMA YONTEMLERI (Data Storing Methods)

Verilerin bilgisayar ortaminda saklanmasinda, giinimiizde de kimi zaman
kullanilmakta olan dosyalama yOnteminin geg¢misi, bilgisayarlar eskidir. Bugiin, ¢cok daha
istlin sartlarda bu islemi yerine getiren “veri tabani” adi verilen sistemler gelistirilmis
olmasina ragmen, basit yapisi ve dogrudan ulasilmasi gibi sebepler yiiziinden, bazi kiiciik
uygulamalarda dosyalama yontemi hala tercih edilebilmektedir. Bu iki yontemin farkliliklar1
ve avantajlari nelerdir?

1.1. Klasik Yontem: Dosyalama (File Operations)

Dosyalama isleminde veriler bir yada birden fazla dosyalar halinde, direk olarak kayit
ortaminda saklanmakta, uygulama programlar1 vasitasi ile iizerlerinde islem (kayit, sorgu,
diizeltme, silme) yapilmaktadir. Verilerin dosyalama yontemi ile organizasyonunda her bir
uygulama programi veri dosyalarina dogrudan erismektedir. Uygulama programlari
hazirlanirken, verinin kayit seklinden, yerine kadar kayit ortamindaki her tiirlii faaliyetin
diisiiniilmesi, kontrol altinda tutulmasi ve ona gore tasarlanmasi gerekmektedir. S6z konusu
programlar verilerin dosyalara nasil depolanacagini1 bilmek zorundadirlar. Yani, uygulama
programlar1 veri dosyasina erigim ic¢in gerekli tim komutlar1 igermelidir. Bu durum g¢ok
sayida tekrara sebep olmaktadir. Veri dosyalarinda herhangi bir degisiklik yapildiginda,
erisimi saglayan komutlar da, her bir uygulama programinda ayr1 ayr1 diizeltilmelidir.[1] Veri
dosyalari, bir ag ortaminda, farkli kullanicilar tarafindan, farkli uygulama programlarinca
paylasildiginda bir bagka biiyiik problem ortaya cikar; giivenlik. Verilerin denetimi ve
emniyeti tam olarak saglanamamakta yada ¢ok ugrasmayr gerektirmektedir. Hangi
kullanicinin veriye erisimi miimkiin, hangisi de§istirmeye yetkili... bunlarin ¢ok iyi diisiiniiliip
planlanmas1 ve uygulama programlarinda tek tek belirtilmesi gerekir.

>

Veri dosyast llxz / Uygulama programi 1 / —> Cikt1 1
Veri dosyasi 3 Uygulama programi1 2 / > Cikt1 2

TN
|

Sekil 1.1. Dosyalama ydntemine gore veri ve uygulama programu iligkisi.

ORNEK:
Dosyalama yontemi i¢in su 6rnekleri inceleyiniz:
konukO1.htm, konuk02.htm, konuk isle.asp : text dosyasina veri girme
konuk oku.asp : text dosyasindaki veriyi okuma

1.2. Veri Tabam1 Kavram (Database)

“Veri tabani birbirinden bagimsiz bir ¢ok uygulamada ortaklasa kullanmak amaciyla
verilerin, gereksiz yinelemelerden armmis, dogrulugu, tutarhiligi, gizliligi ve gilivenligi
saglanmis olarak 6zel tekniklerle depolanmasini, giincellenmesini ve erigilmesini, genellikle
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kullanicinin kolayca 6grenebilecegi 6zel diller araciligiyla saglayan bir yazilim sistemidir.
(Fischer,1993)” [2]

Veri tabani kavrami, bilgi islem diinyasinda uzun tecriibe ve asamalardan sonra
ulasilmis bir kavramdir ve klasik dosya yonetimine bir alternatif olarak, genis kapasiteli, hizli,
biiyliik veri yiginlarmi tasiylp saklayabilen donanimlar ile bunlara uygun, kapsamli, ag
ortaminin isteklerine cevap veren, yazilimlarin gelistirilmesinin sonucu ortaya c¢ikmistir.
Klasik bir dosyalama sisteminde en dnemli 6zellik uygulamaya bagimli olmaktir; yani bir
dosya hangi yazilim tarafindan olusturulmussa o yazilima bagimli olarak dosyaya erisilebilir;
oysa veri tabani yonetiminde prensip olarak veri veri-uygulama bagimsizligi vardir; yani bir
kez olusturulmus verilere teorik olarak her tiir programlama dili yada uygulama program ile
erisme imkani vardir.[*] [3]

Veri tabani sistemi veri tabani1 ve bunu yoneten 6zel bir yazilimdan olusur. Bu 6zel
yazilim veri tabani yonetim yazilimi/sistemi (VTYS) adini alir. Access, Dbase, Oracle,
Paradox gibi yazilimlar bu tiir yazilimlardir. Veri tabani birbiri ile iliskili veriler toplulugudur
ve sadece verileri degil, onlar arasindaki iliskileri de saklar. Giiniimiizde kullanilan iliskisel
modele dayali modern veri tabanlarinin yapilar1 birbirlerine benzerler.[3] Veriler satir (kayit)
ve siitunlardan (alan) olusan tablolara kaydedilmekte ve ortak yada birbiri ile ilgili verileri
iceren farkli tablolar iligkilendirilebilmektedir. “Veri taban1 yonetim yazilimi, kayit, silme,
diizeltme, sorgulama, indeksleme, ¢ok kullanicili okuma, gilincellestirme, paylagma vb. gibi
islemleri gergeklestirir, organize eder ve veri erisim yollarini, yetkileri ve veri biitiinliigiini
denetler. Bunlarin diginda temel programla iliskili, kullanic1 arayiizleri, formlar, meniiler,
raporlar, sorgular, makrolar vb. veri tabani yonetim yazilimmin sagladigi hizmetlerdendir.
Sagladiklar1 bu hizmetlerle beraber giiniimiiziin veri tabani1 yonetim yazilimlar1 bir cok acidan
uygulama programlarmin gorevlerini yerine getirebilmekte, makrolar sayesinde 6zel amagl
yazilimlar ilave edilebilmektedir. (Healey,1993)” [2]

Veri tabanit yonetim yazilimmin o6nemli faydalarindan biri de veri bagimsizligi
saglamasidir. Uygulama programlar1 verilerin nereye, nasil kaydedildigi ile mesgul
olmamakta, sadece ilgili istegi iletmekte, veri tabani yazilimi, istenen islemi geri planda,
iistelik dosyalama islemlerinden kat be kat hizli bir sekilde gerceklestirmektedir. Bu yazilim,
verilerle uygulama programlar1 arasinda hem vasita, hem de denetleyici gorevini
istlenmektedir. Veri tabaninda yada uygulama programlarinda meydana gelen herhangi bir
degisiklik bir digerini etkilememekte, bununla birlikte, veri taban1 yonetim yazilimi verilerin
dogru olarak saglanacagini garanti etmektedir. Bdylece, uygulama programlar1 ve veri
tabanin1 korumak i¢in ayr1 bir emege gerek kalmamaktadir. Veri tabani sistemi tarafindan
saglanan hizmetler, ayni zamanda yeni uygulama programlarinin gelisimini de
kolaylastirmislardir. [1]

Y
D

Veri dosyasi 1
T~ Veri Tabani
Veri dosyasi 2 Yonetim

Yazilim

Veri dosyasi 3 \/ Uygulama programi 2 / > Cikt12

N
|

/ Uygulama programi 1 / ——>{ Cikt1 1
—

Sekil 1.2. Veri dosyalari, veri tabani yonetim sistemi ve uygulamalar arasindaki iliski.
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1.2.1. Veri Tabaninin Avantajlan
Veri tabaninin, dosyalama yontemine gore avantajlari su sekilde 6zetlenebilir;

1. Bir yada daha fazla kullaniciya hizmet veren veri tabani yonetim yazilimi, tek
merkezden, veri standartlarinin belirlenmesini ve istenen standartta sunulmasini,
giivenlik sartlarmin yerine getirilmesini, uyusumsuzluklarin giderilmesini ve veri
tabanmin biitiinliigiinii  saglar. Bu merkezi kontrol sayesinde kullanict yetkileri
belirlenir ve siirekli olarak denetlenir.

2. Veri tabanm1 yonetim yazilimi sayesinde, tek bir veri tabani, ayni anda farkli
kullanicilar tarafindan, farkli uygulamalarda kullanilabilir, giivenli ve hizli bir sekilde
paylasilabilir

3. Uygulama programlari, verilerin depolandigi fiziksel ortamdan bagimsiz g¢alisirlar.
Veriye erigim veri tabant yOnetim yazilimi1 aracilifiyla gerceklestirildiginden
uygulama programlarinin veri yapisini bilmesine gerek yoktur.

4. Yeni uygulama programlar1 ve veri tabani uygulamalari, veri tabani yonetim yazilimi
tarafindan saglanan hizmetler sayesinde kolayca sisteme entegre olabilirler.

5. Dosyalama isleminde, her bir uygulama icin farkli veri dosyasi yada dosyalar1
kullanilir ve bu da dnemli 6lgiide veri fazlaligina sebep olur. Bazi verilerin birden
fazla kopyasmi saklamak i¢cin gegerli sebepler olabilir. Ancak, gereginden fazla veri
tekrari, emek, zaman ve maliyet kaybidir. Etkin bir veri tabani yonetim yazilimi
verilerin diizgiin bir sekilde depolanmasinin yani swra, kopyalarmin da
giincellenmesini saglar.

6. Sagladigi, meniiler, sorgular, raporlar ve arayiizler sayesinde veri tabani yonetim
yazilimmim kullanimi1 kolaydir. Verilerde meydana gelen silinme yada istenmeyen
degisiklikler karsisinda yedekleme ve islemlerin izlenmesi gibi fonksiyonlarla geri
dontis yapilabilir.

1.2.2. Veri Tabaninin Dezavantajlan

Veri tabani sistemlerinin, faydalarinin yaninda bazi dezavantajlar1 da olabilir. Bunlar
sOyle siralanabilir:

1. Veri tabani sistemlerinin yazilim ve donanim, maliyetleri yiiksek olabilmektedir.
Fakat uygun ve verimli uygulama programlar1 sayesinde uzun vadede elde edilen
faydalar bunu fazlasiyla karsilayacaktir.

2. Veri tabani sistemleri, dosyalamaya nazaran daha karigiktir. Teoride, karmasik
sistemler, veriler lizerinde yapilan islemlerden olumsuz etkilenmektedirler.

3. Uygulama programi c¢alisirken veri transferleri esnasinda teorik olarak, biiytlik
Olciide, verinin kaybolmasi veya bozulmasi riski vardir. Ancak veri tabani yonetim
yazilimi tarafindan yedekleme ve diizeltme prosediirleri, cogunlukla saglanmakta
ve bu risk en aza inmektedir.
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VBScript ile Veritabanina veri girisi

“Veritabanim.mdb” isimli veritabanina ait “BenimTablom1” isimli tablodaki, “IsimSoyad”,
“Yasi”, ve “KayitTarihi” alanlarina yeni kayit girisi i¢in 6rnek kod:

'VT baglantisinin yapilmasi:

Set Baglantim = CreateObject("ADODB.Connection")

'VT'nin acilmasi:

Baglantim.Open ("DRIVER={Microsoft Access Driver (*.mdb)};DBQ="&
Server.MapPath("Veritabanim.mdb"))

'"Tablo nesnesinin olusturulmasi:

Set Tablom = server. CreateObject("ADODB.Recordset")

'"Tablonun acilmasi:

Tablom.Open "BenimTablom1", Baglantim, 1, 3

'"Tabloya veri eklemeye baslangic:
Tablom.AddNew

'"Tablodaki alanlara veri aktarma
Tablom("IsimSoyad") = request("AdiSoyadi")
Tablom("Yasi") = request("Yas")
Tablom("KayitTarihi") = request("KayitTr")
'aktarma islemi birince tablonun guncellenmesi:
Tablom.Update

'tablonun kapatilmasi:
Tablom.close
set Tablom= Nothing
'baglantinin kesilmesi:
Baglantim.close
set Baglantim= Nothing

ORNEK (Ornekler VTUyg klasorii iginde):

VeriGirisi.asp ve VeriGirisiOK.asp isimli dosyalar1 deneyip, inceleyiniz (Veritabanim.mdb ile
ayni1 klasorde olmali.)

VBScript ile Veritabanindan Veri Okuma

“Veritabanim.mdb” isimli veritabanina ait, “BenimTablom1” isimli tablodadaki “IsimSoyad”
alaninda belirli bir kayd1 aramak i¢in 6rnek kod:

<%

Set 0oConn = Server.CreateObject("ADODB.Connection")
0Conn.Open("DRIVER={Microsoft Access Driver (*.mdb)}; DBQ=" &
Server.MapPath("Veritabanim.mdb"))

ssql="select * from Benimtabloml ORDER BY IsimSoyad;"

Set oRS = oConn.Execute(sSQL)
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Do While NOT oRS.EOF

if oORS("IsimSoyad") = Request.form("AdSoyad") then
%>
<%=0oRS("IsimSoyad")%> <br>
<%=0RS("Yasi")%><br>
<%=0RS("KayitTarihi")%><br>
<%
end if
oRS.MoveNext
Loop

0Conn.Close
Set oRS = Nothing
Set oConn = Nothing %>

ORNEK:
arama_TextBox.asp > BulGetir.asp,
arama_tablosuz.asp > BulGetirtablosuz.asp,
arama_Combolu.asp > BulGetir.asp

isimli dosyalar1 deneyip, inceleyiniz (Veritabanim.mdb ile birlikte)

VBScript ile Veritabanindaki Kayitlarin Tamamini Listeleme

“Veritabanim.mdb” isimli veritabanina ait, “BenimTablom1” isimli tablodadaki tiim kayitlar1
listelemek i¢in 6rnek kod:

<%

Set 0oConn = Server.CreateObject("ADODB.Connection")
0Conn.Open("DRIVER={Microsoft Access Driver (*.mdb)}; DBQ=" &
Server.MapPath("Veritabanim.mdb"))

ssql="select * from BenimTabloml; "

Set oRS = oConn.Execute(sSQL)

Do While NOT oRS.EOF
%>
<%=0RS("IsimSoyad")%> <%=0RS("Yasi")%> <%=oRS("KayitTarihi")%>
<br>
<%
oRS.MoveNext
Loop

oConn.Close

Set oRS = Nothing
Set oConn = Nothing
%>

ORNEK:
VeriListeleme tablolu.asp
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VeriListeleme tablosuz.asp
isimli dosyalar1 deneyip, inceleyiniz (Veritabanim.mdb ile birlikte)

VBScript ile Veritabanindaki bir kayd: Glincelleme

“Veritabanim.mdb” isimli veritabanina ait, “BenimTablom1” isimli tablodadaki berlirli bir
kaydi diizeltmek i¢in 6rnek kod:

<%

dsn = "DBQ=" & Server.Mappath("veritabanim.mdb") & ";Driver={Microsoft Access
Driver (*.mdb)};"

Set conn=Server.CreateObject("ADODB.Connection")

conn.Open dsn

SQL = "Update BenimTablom1 Set Yasi =""& Request.Form("Yas") &"', KayitTarihi
="& Request.Form("KayitTr") &"' Where [simSoyad ="' &
request.form("AdiSoyadi") & """

Set RS = conn.Execute(SQL)
conn.Close

Set conn = Nothing
%>

ORNEK:
Arama_ Duzeltme.asp > VeriDuzeltme.asp > VeriDuzeltmeOXK.asp
ListedenDuzeltme.asp > VeriDuzeltme.asp > VeriDuzeltmeOK.asp
isimli dosyalar1 deneyip, inceleyiniz (Veritabanim.mdb ile birlikte)

VBScript ile Veritabanindaki bir kayd: Silme

“Veritabanim.mdb” isimli veritabanma ait, “BenimTablom1” isimli tablodadaki berlirli bir
kaydi silmek i¢in 6rnek kod:

<%

Set 0oConn = Server.CreateObject("ADODB.Connection")
0Conn.Open("DRIVER={Microsoft Access Driver (*.mdb)}; DBQ=" &
Server.MapPath("veritabanim.mdb"))

set kayit_sil = Server.CreateObject("ADODB.RecordSet")

SQL = "delete * from BenimTabloml Where IsimSoyad ="' &
request.form("AdiSoyadi") & """

kayit sil.Open sql, oConn, 1, 2

set kayit_sil=nothing
0Conn.CLOSE
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SET oConn = NOTHING
06>

ORNEK:
Arama_Silme.asp > VeriSilme.asp > VeriSilmeOK.asp
ListedenSilme.asp > ListedenSilmeOK.asp

isimli dosyalar1 deneyip, inceleyiniz (Veritabanim.mdb ile birlikte)

APPLICATION (Uygulama) ve SESSION(Oturum) NESNESI

ASP agisindan, bir site "uygulama program1" (Application) sayilir. Her ziyaretci de bir
"oturum" (Session) sayilir. Bir takim ASP ve HTML sayfalarindan olusan bildigimiz Site'ye
application, her hangi bir ziyarete de session denmesinin sebebi nedir? Bunu her iki nesnenin
islevleri ile agiklayabiliriz.

Application nesnesi, sitenin tiimiiyle ilgili bilgileri (degiskenleri, nesneleri ve metodlar1)
tutar; Session nesnesi ziyaret¢inin sitemize girmesinden itibaren izini siirer.

Kimi zaman isteriz ki, bir degiskenin degeri biitiin sayfalarda ayni1 olsun; ziyaretcinin sayfa
degistirmesi ile degiskenin degeri degismesin. Bunu ASP'de yapmak ¢ok kolaydir. ASP'de bu
zorlugu yenebilmek i¢in degiskenlerimizi Session nesnesi i¢in olusturabiliriz; ve bu deger
ziyaret¢inin oturumu boyunca devam eder; biitiin ASP sayfalarindaki biitiin Fonksiyonlar
tarafindan bilinebilir.

Ornegin:
Session ("Tupras") = 44500

biitlin Session i¢in gegerli bir Tupras degiskeni olusturur ve ona "44500" degerini atar. Kimi
zaman, degiskenin ¢ok daha genis kapsamli olmasini, yani dmriiniin Session ile degil biitiin
Application boyunca belirli olmasini isteyebiliriz. O zaman bu degiskeni Application
diizeyinde tanimlayabiliriz:

Application ("Tupras") = 44500
Bu durumda Tupras degiskeni biitiin ziyaret¢iler i¢in ayn1 degere sahip olacakatir.

Session nesnesinin olusabilmesi i¢in, ziyaret¢iye mutlaka bir Cookie gondererek, sitemizde
bir isaret vermemiz gerekir. Oysa, ziyaret¢iye sitemize baglandigi anda bir Session kimligi
verirsek ve her yeni sayfa talebinde bu kimligi kontrol edersek, kimin hangi oturumunu
stirdiirdliglinii biliriz. ASP-uyumlu bir Web Server, ziyaretci yeni bir tercih yapmadigi
taktirde her Session nesnesini 20 dakika agik tutar; sonra siler. Bu siireyi Session nesnesinin
Timeout 6zelligi yoluyla degistirebilirsiniz. Session belirleyen Cookie ASP-uyumlu Web
Server tarafindan otomatik olarak gdnderilir ve takip edilir; tasarimci olarak bizim bu konuda
bir sey yapmamiz gerekmez.
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Bir Web programiiza ayn1 anda kag kisi ulasirsa (yani sayfalarinizi kag kisi talep ederse), o
kadar Session nesnesi olusur; fakat siteniz bir adet olduguna gore bir adet Application
nesnesi vardir. Bu nesnenin biitiin Session'lar i¢in sitemizin ihtiyaglarma uygun ve ayni
uygulama kurallarma sahip olmasini saglayan bir dosya vardir: Global.asa. Bu dosya PWS
veya IS kurulurken olusturulur (ana dizinde olusturulmalidir). Bu dosyada, cogu zaman,
sitemize ilk ziyaret¢inin gelmesiyle olusan Application_OnStart ve son ziyaretcinin
cikmastyla olusan Application OnEnd ile herhangi bir ziyaret¢inin bir sayfaya erismesiyle
olusan Session OnStart ve ziyaret¢inin sitemizden ¢ikmasi ile olusan Session_OnEnd
olaylar1 halinde ne yapilacagi yazilidir. Bu dosyanin igerigi standart bir ASP dosyasina
benzemekle birlikte adindaki uzatmanin .asp degil de .asa olmasmin sebebi, dosyanin Active
Server Application dosyas1 olmasidir. ASP-uyumlu bir Web Server programi sitemize ulasan
ilk ziyaret¢iyi gordiigii anda Global.asa dosyasini ¢alistirir.

Application ve Session nesnelerin kendi baslarina en ¢ok kullanildig1 yer, sitemize gelen
ziyaretgilerin sayisini (sitemizin aldig1 Hit sayisini) tutmasini saglamaktir. Bu genellikle
Global.asa pogramina bir sayag yerlestirilerek yapilir.

ORNEKLER (Session klasorii iginde):

LOGIN1 Ornegi:
1. Veri tabanindaki kullanici isimleri ve sifrelerine bakarak oturum a¢cma ve kontrol
islemleri icin;
Giris.htm>login.asp > index.asp isimli dosyalar1 deneyip, kodlarmni inceleyiniz (Hepsi
de BenimVT.mdb ile ayn1 klasdrde olmali).

LOGIN2 Ornegi:
1. Oturum a¢ma ve kontrol islemleri icin;
giris_yap _.asp > menu.asp isimli dosyalar1 deneyip, kodlarini inceleyiniz.

(Uname degiskeninin Session("uname") nesnesi ile menu.asp dosyasina nasil tasindigina
dikkat ediniz. Menu.asp icindeki linkler bu degiskenin dolu olup olmamasina bakilarak
gosterilmektedir. Oturum sona erdiginde artik bu degisken bir deger tutmayacagindan linkler
kullaniciya gosterilmeyecek ve dogrudan oturum agma sayfasima yonlenecektir.

2. Veri tabanindaki kullanici isimleri ve sifrelerine bakarak oturum agma ve kontrol
islemleri icin;
giris_yap_.asp > menu.asp isimli dosyalar1 deneyip, kodlarini inceleyiniz
(Bolum.mdb ile ayn1 klasorde olmaly).

3. Oturum siiresini belirleme islemi icin;
global time.asa isimli dosyanin kodlarini inceleyiniz. Dosyada oturum siiresi 1 dk.
olarak ayarlanmistir. Ornegi calisir halde gérmek igin;
http://web.karabuk.edu.tr/ismail. karas/giris_yap .asp adresine girerek oturum
actiktan sonra (kullanici adi: 466 sifre: bilgisayar), menii sayfasinda bir dakikadan
fazla bekleyiniz ve sayfay1 yenileyiniz. Oturum siiresi doldugu i¢in (uname degiskeni
nothing oldugu i¢cin) meniiler gosterilmeyecek ve dogrudan oturum agma sayfasina
yonlenecektir.
(Deneme yaparken global time.asa isimli dosyanin ismini global.asa olarak
degistiriniz. Global.asa kok dizinde olmalidir, alt dizinlerde degil)
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4. Siteye kac kisinin bagh oldugunu géormek i¢in;
global sayac.asa ve ziyaretci.asp isimli dosyalar1 deneyip, kodlarini inceleyiniz
(Deneme yaparken global sayac.asa isimli dosyanin ismini global.asa olarak
degistiriniz. Global.asa kok dizinde olmalidir, alt dizinlerde degil)

RESPONSE NESNESI

Buffer;

ASP kullanim mantigi olarak response objesini gordugu anda o anki igleminin
sonucunu direk kullaniciya gonderir. Sen eger sayfanin daha sonraki asamalarinda
yapilacak bir igslemin sonucunda sayfanin gorintusuyle ilgi bir karar verecekseniz bu
degeri true yaparak sayfanin bitimde ancak kullaniciya géndermesini
saglayabilirsiniz. Degistiriimedik¢e buffer 6zelliginin degeri false dir. Genel kullanimi
ise

<%response.buffer=[true/False]%>

True degerini alirsa sayfay! hafizada saklar ve bitiminde gonderir.
False degerini alirsa response'yi direk kullaniciya gonderir.

Expires;

Kullanicl browserlarinda bazi sayfalar sonraki kullanimlarinda gcabuk agilmasi igin saklanir.
Expires degeriyle bu sayfanin kullanici browser'indaki cache'de nekadar zaman (dakika
cinsinden) saklanacadini belirleyebilirsin. EGer deger sifir yada eksi deder girilirse sayfa
cache'de hig¢ saklanmaz. Kullanimi;

<% Response.expires=[sayl] %>
Write;

Sayfaya yazilmasi gereken herseyi response.write ile yazdirabilirsin. Bu metod ASP'nin
en ¢ok kullanilan metodudur.

<% response.write [yazilacak bilgi] %>
Ornek: <% response.write "<b>Bilgisayar Miihendisligi</b>" %>
Redirect;
Dogrudan bir sayfaya gitmeyi saglar;
Ornek: <% response.redirect "'menu.asp” %>

Sayfa otomatik olarak menu.asp sayfasina yonlenecektir.
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INCLUDE FILE

Bu yontem herhangi bir dosyay1/igerigi birden fazla web sayfasinda otomatik olarak
gostermek i¢in kullanilir. Kullanima:

<|-- #include file="altmenu.htm" -->

HATA (ERR) NESNESI

Hangi dille olursa olsun program yazarken hata yapmak kaginilmaz bir kuraldir. Dolayisiyla
kullandigmiz programlama dili hatalarinizi kolayca yakalamaniza imkan vermelidir. ASP
programlarinizda yazim yanlisligi, olmayan degiskene génderme gibi Script hatas1 olmamasi
gerekir. Bu tiir hatalar, program Web'e gonderilmeden mutlaka ayiklanmalidir. Fakat
programci olarak dngdremeyeceginiz, ve cogu Web ziyaretcisinden veya ziyaret¢inin
bilgisayarindan kaynaklanan hata durumlari olabilir. VBScript, su standart komutla
beklenmedik hata durumlarinda programin yoluna devam etmesini saglayabilir:

<% On Error Resume Next %>

Bu komutla VBScript'e, hata halinde bir sonraki satirdan yoluna devam edecektir. Fakat
olusan hata, programin daha sonra vermesi beklenen sonucu vermesini onleyebilir. VBScript,
Err (Hata) Nesnesi'nin bir ¢cok 6zelliginden 6zellikle hata sayis1 (Number), tanimi
(Description) ve kaynak (Source) 6zellikleri ile size hatanin ne oldugunu ve nereden
kaynaklandigini sdyleyebilir. Bu 6zellikleri kullanarak, programlarmnizda, en azindan
gelistirme agamasinda, 6rnegin,

If Err:Number = xx Then

seklinde bir ifade ile hatanin tiirline gore programin kazasiz yiirlimesini saglayabilirsiniz.
Burada xx yerine 108 ayr1 hata numaras1 yapabilirsiniz. Hata numaralari, Microsoft'un
VBScript sitesinden edinilebilir.

Dersle ilgili her tiirlii igerik, duyuru, 6dev kayit ve 6dev notu 6grenme vb islemler i¢in asagidaki
adresi kullaniniz. Dersler bu linkteki sunu ve ders notlari baz alinarak islenmektedir.
Sinavlariniza ¢aligirken bu adresi esas aliniz:

http://228.ismailkaras.com/

ORNEK SORULAR

. A=SQR(25) ise A'nin de@eri asagidakilerden hangisidir?
Asagidakilerden hangisi algoritmanin 6zelliklerinden degildir?
Program kelimesinin tanimi agagidakilerden hangisinde dogru olarak
verilmigtir?

Akis diyagramlarinda ... sekli ne anlama gelir?

i=1,20,4 dongusunde i degeri asagidakilerden hangisini almaz?

Wh =

o
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7.
8. ..

9.

a=b+3t? ifadesinin bilgisayar dilindeki yazilisi asagidakilerden hangisinde
dogru olarak verilmigtir?

Print .... komutu asagidakilerden ekrana hangisini yazdirir?

ifadesini bir degiskende saklamak istiyorsak hangi degisken tartnu
secmeliyiz?

Asagidaki degisken isimlerinden hangisi dogru olarak tanimlanmisgtir?

10. .... Yandaki nesnenin hangi 6zelligi degistirilmigtir?

11..

. islemini gergeklestirmek igin ilgili komutlari nesnenin hangi olayina
yazmallylz?

C:\Documents and Settings\ismail\Belgelerim\_KBU\Derslerim\Internet Tabanli
Programlama\BILGISAYAR KITAPLARI\Bilgisayar Kitaplari\Bilgisayar Kitaplari - Asp
Dersleri/ASP_KAYNAK.doc isimli dosyay! incele luzumlu yerleri notlarina ekle

e Bu ders notlari derste anlatilan konularin siralama ve hiyerarsisini
gormeniz agisindan hazirlanmistir. Burada yazmiyor olsa da derste
anlatilmis butin konulardan sorumlu oldugunuzu unutmayiniz.

e Yukaridaki sorular sadece birer 6rnektir. Ne tur sorular gelebilecegini
gOrmeniz agisindan hazirlanmiglardir.
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